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Ʒ ¥NS¥Zƹ   
Bu bri­ notlarē, bizim grubumuzun oynayacaĵē sistem ve konvansiyonlarē belirlemek ve bir 

standart oluĸturmak amacēyla, Milli bri­­ilerimizden Sayēn Ergun ¢uhadarôdan aldēĵēmēz bri­ 

dersleri sonucunda hazērlanmēĸtēr. Ancak, ­ok az da olsa (Hocamēzdan onay alma imk©nēnē 

hen¿z bulamadan) bazē yerlerde deĵiĸiklikler ve bazē ilaveler yapēlmēĸtēr. Dolayēsēyla burada 

anlatēlanlarēn genel bri­ standartē olarak algēlanmamasē gerektiĵinden, baĸkalarē tarafēndan 

farklē oynanēyor olmasē da gayet doĵal olacaktēr.  

Bu derlemenin i­inde bizim oynamadēĵēmēz, ­eĸitli kaynaklardan yararlanēlarak alēnan bazē 

konvansiyonlar da bulunmaktadēr. Bunun nedeni, rakipler bu konvansiyonlarē kullanērken 

bizim de bunlar hakkēnda bilgi sahibi olmamēzē saĵlamaktēr.  
 

 

Ʒ SĶSTEMĶMĶZLE ĶLGĶLĶ GENEL BĶLGĶLERƹ 
ü Sistemimiz; 5ôli majºr sisteminin modifiye edilmiĸ bir hali olan Two Over One (2/1) 

Game Force ve Forcing NTôdan oluĸmaktadēr. Bazē konvansiyonlar da sisteme d©hil 

edilmiĸtir.   

ü Birinci ve ikinci pozisyonda bir renk ile oyunu 13
+  
puanla a­ēyoruz. 11ï12 puanla da 

oyun a­mayē d¿ĸ¿nd¿ĵ¿m¿zde 20 kuralēnē uyguluyoruz. (Yani, elimizdeki en uzun iki 

rengin toplam kart sayēsē ile elimizdeki onºr puanlarēnēn toplamē en az 20 oluyorsa, 

puanlarēn renklerde olmasēna ve markalarēn kalitesine bakarak a­abiliyoruz.) Bu 

nedenle, 12 puanlē ve 4333 tam dengeli bazē beĵenmediĵimiz ellerle oyunu 

a­mayabiliyoruz. 4ï4 daĵēlēmlarla 12 puanla, 5ï4 daĵēlēmlarla ise 11 puanla da 

a­abiliyoruz. Ayrēca 2As ve 1Rua ile de oyunu a­mak gerek.  

ü 5
+  
kart majºr¿m¿z varsa oyunu majºrle a­ēyoruz. Eĸit sayēda majºrlerin olmasē halinde 

pahalē renk olan pik ile a­ēyoruz. 

ü En az 5ôli majºr¿m¿z yoksa minºrlerden uzun olanē ile a­ēyoruz. Eĸitlik halinde pahalē 

renk olan karo ile a­ēyoruz. Ancak 3ï3 minºr eĸitliĵinde karo ile deĵil, trefli ile 

a­ēyoruz. Karo a­ēĸlarēmēzdaki kart sayēsē genellikle en az dºrt adettir. Ancak 4ï4ï3ï2 

daĵēlēmda 5ôli majºr¿m¿z olmadēĵēndan, minºrlerden uzun olanē ile yani 3ôl¿ karo ile 

a­ēyoruz. Sadece bu daĵēlēmda karomuz en az 4ôl¿ olamēyor. Ama a­ēcēda 4ï4 majºr 

olmadēĵē anlaĸēlēnca karonun da en az 4ôl¿ olduĵunu anlayabiliyoruz.  

ü 5ôli Majºr ve 6ôlē minºrle genel kuralēmēz; Majºrle a­ēp okuma fērsatē olduĵunda 

minºr¿m¿z¿ tekrarlēyoruz. Ancak, ĸilem ilgisi olan bazē ellerle minºrle a­ēp 

Majºr¿m¿z¿ tekrarlēyabiliriz. 

ü Birinci ve ikinci pozisyonlarda iken a­ēĸlarēmēz ­ok disiplinli olmalēdēr. Ortaĵē yanlēĸ 
yºnlendirmemeye dikkat etmeliyiz. Zayēf iki ve ¿­ a­ēĸlarēnda rakipleri sēkēntēya 

sokayēm derken ortaĵē sēkēntēya sokmuĸ olabiliriz.  

ü ¦­¿nc¿ pozisyonda iken ortaĵēmēzēn pas ge­miĸ olduĵunu biliyoruz, elinde en fazla 11 
veya ­ok kºt¿ bir 12 puan olabilir. Zayēf iki veya ¿­ a­ēĸlarēnda daha serbest hareket 

edebiliriz. Elimizde tam a­ēĸ puanē yoksa dºrd¿nc¿ pozisyondaki rakibin y¿ksek puanē 

olmasē ve bu eli rakiplerin oynama ihtimali fazladēr. Bu nedenle ¿­¿nc¿ pozisyonda; 

ortaĵa atak gºsterebilecek kalitede bir renkle, daha az bir puanla oyun a­abiliriz. 

ü Dºrd¿nc¿den 1 seviyesinde zayēf (10,11,12 OP gibi) a­ēĸlarda 15 kuralēnē 

uyguluyoruz. Yani onºr puanlarēn toplamē ile pik rengindeki kartlarēn sayēsē 15
+
 

olmalēdēr. 

ü Zon kuvveti olmadēĵē bilinen rakibe karĸē preemptif a­ēĸēn amacē olmayacaĵēndan, 

dºrd¿nc¿den preemptif a­ēĸ yapēlmayacaktēr. Dºrd¿nc¿den 2/3 seviyesindeki a­ēĸlar, 

6/7ôli iyi renk ve 12ï15 puanla yapēlacaktēr. 

ü A­ēcē ve cevap­ēnēn ellerini 3 kategoriye ayērēyoruz: 

Zayēf eller Davet elleri Kuvvetli  eller 
A­ēcēnēn:   12~14  15~17  18

+  
  

Cevap­ēnēn:   6~10  11~12  13
+ 
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ƴ  TWO OVER ONE (2/1) GAME FORCE:  
Two Over One (2/1); bir seviyesindeki oyun a­ēĸlarēna, cevap­ēnēn ilk deklaresinde, 

sē­ramadan iki seviyesinde yeni renk okumasēdēr. Bu, cevap­ēnēn da en az oyun a­acak g¿­te 

(13
+
 puan) deĵerlere sahip olduĵunu gºsterir ve en az zon forsingidir. Yani genel kural; 

zondan ºnce durulmaz, rakip araya girmiĸse rakip kontursuz oynatēlmaz. 

Ana konvansiyonu da Forsing Sanzatuôdur. Diĵer konuĸmalar SAYCôla benzerlik taĸēr.  

2/1 Game Force, sadece birinci veya ikinci pozisyonda ó1ô seviyesinde oyun a­tēĵēmēzda ve 

sonraki rakibin pas ge­tiĵi durumlarda ge­erlidir. Yani ortaĵēmēz ópasôdan gelmemiĸ olacak 

ve sonraki oyuncu da araya girmemiĸ olacaktēr. Rakibin direkt araya giriĸinden sonraki 

cevap­ēnēn 1 ¿zerine 2 seviyesindeki konuĸmalarē 2/1 GF deĵildir. Bundan sonraki 

konuĸmalar, kompetitif (yarēĸsal) konuĸmalar gurubuna girer ve standart metodlar uygulanēr. 

Keza pasôdan gelen ortaĵēn sē­ramadan iki seviyesinde yeni renk okumasē da, 2/1 GF deĵildir 

ve standard metodlardaki gibi 10~11/12 puan (a­maz elin iyisi, yani maksimum pas eli) 

gºsterir.  

 

2/1 GFô nin ge­erli olduĵu sekanslar aĸaĵēdaki gibidir: 

1ǂ a­ēĸē ¿zerine 2 seviyesindeki t¿m yeni renkler; 2¦ veya 2§ ya da 2 .̈ 

1  ̈ a­ēĸē ¿zerine; 2¦ veya 2§, 

1§ a­ēĸē ¿zerine; sadece 2¦, 

Cevaplarē 2/1 oyun forsingidir ve en az oyun a­acak g¿­te deĵerlere sahip el gºsterir. 

 

Gºr¿ld¿ĵ¿ gibi 1¦ a­ēĸē ¿zerine sē­ramadan 2 seviyesinde yeni renk okumak m¿mk¿n 

olmadēĵēndan 1¦ a­ēĸēndan sonra 2/1 sekansē bulunmamaktadēr. 

 

2/1 cevabēmēz en az zona kadar forsingtir. Bu nedenle ekstra deĵerler gºstermek i­in 

sē­rama kullanmēyoruz. Genel olarak: 

¶ Bizim, 2/1 cevaplarēmēzda, konuĸulan renk en az 5ôli olmak zorundadēr. Ancak 2¦ 

cevaplarēmēzda bºyle bir zorunluluk yoktur ve ¦ 2/3ôl¿ olabiliyor. Yani treflide yalan 

sºyleyebiliyoruz. Bu nedenle 1 ¿zerine 2¦ cevaplarēmēz alert edilmelidir.  

¶ Majºr a­ēĸlarēna 2/1 cevaptan sonra a­ēcēnēn 2NT rebidi, 15~17 HCP ve 5332 daĵēlēm 

gºsterir. 12~14 HCP ve 5332 daĵēlēm ile a­ēcē, 5ôli olmasēna raĵmen a­ēĸ majºr¿n¿ 

tekrarlar.  

¶ Minºr (karo) a­ēĸēna 2/1 cevaptan sonra a­ēcēnēn 2NT rebidi ise, 12~14 HCP gºsterir.  

¶ 1 ¿zerine 2 zon forsingi konuĸmalarēndan sonra a­ēcēnēn, reverse olabilecek 2 
seviyesindeki rebidleri farklē oynanmaktadēr: 

1) A­ēcēnēn reverse olabilecek 2 seviyesindeki rebidlerinin hi­ birini reverse 

olarak oynamayanlar vardēr. 

2) A­ēcēnē reverse olabilecek 2 seviyesindeki rebidlerinin hepsini reverse 
olarak oynayanlar vardēr. 

3) A­ēcēnē reverse olabilecek 2 seviyesindeki rebidlerinden sadece 1  ̈a­ēĸēna 

2minºr cevabēndan sonraki a­ēcēnēn 2ǂ rebidini reverse olarak oynayanlar 

vardēr. 

Biz, reverse kurallarēna uygun olarak a­ēcēnēn reverse olabilecek 2 

seviyesindeki rebidlerinin hepsini reverse olarak oynuyoruz. Bu nedenle a­ēcē, 

5ôli olmasēna raĵmen a­ēĸ majºr¿n¿ tekrarlēyabilir. Hatta karo ile a­ēĸ 

yapmēĸsa 4ôl¿ karosunu dahi tekrarlayabilir.  

¶ A­ēcēnēn rengini tekrarēndan sonra cevap­ēnēn 2NT rebidi, a­ēcēnēn elini tarif etmesi i­in 
rºledir. 

¶ 2/1 zon forsinginden sonra a­ēcē veya cevap­ē tarafēndan yapēlan sē­ramalē konuĸmalar, 

ºzel (spesifik) el tiplerini gºstermek i­indir. G¿­ gºstermek i­in sē­ranmaz. 

2/1 zon forsinginden sonra a­ēcēnēn ve cevap­ēnēn rebidleri ile ilgili geliĸmelere, majºr ve 

minºr a­ēĸlarē bºl¿mlerinde deĵinilmiĸtir. 
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ƴ  FORSĶNG (1NT) SANZATU:  
Birinci veya ikinci pozisyonda iken, sizin 1 seviyesindeki majºr (1 /̈1ǂ) a­ēĸlarēnēza, 

ortaĵēnēzēn 1NT cevabē 1 tur forsingdir ve a­ēcē pas ge­emez. (Minºr a­ēĸlarēna 1NT forsing 

deĵildir.) Rakip de araya girmemiĸ olacaktēr. Yani ortaĵēn 1  ̈a­ēĸēna rakip 1ǂ ile araya 

girmiĸse, bundan sonra F1NT devre dēĸēdēr ve devamēndaki konuĸmalar, kompetitif (yarēĸsal) 

konuĸmalar gurubuna girer.   

Pasôdan gelen cevap­ēnēn 1NTôsi, yarēforsingNT olarak adlandērēlēr. Cevap­ē pasôdan 

geldiĵine gºre a­ēcē ¿­¿nc¿ veya dºrd¿nc¿ pozisyonda a­ēĸ yapmēĸtēr. Bu durumda ĸu 

noktalarē dikkate almak gerekir: 

1) A­ēcē, normal a­ēĸ puanē ile 1majºr a­ēĸē yapmēĸsa 1NTônun forsing olduĵunu 
d¿ĸ¿nerek t¿m rebidlerini buna gºre yapmalēdēr. 

2) A­ēcē, birinci ve ikinci pozisyonda oyun a­amayacak olan bir elle a­ēĸ yapmēĸsa ve 

1NTônun da en uygun kontrat olduĵunu d¿ĸ¿n¿yorsa pas ge­ebilir. Ancak renk 

oynamanēn NTôya gºre daha uygun olacaĵēnē d¿ĸ¿n¿yorsa ekonomik ikinci rengini 

rebid etmelidir. 

3) Pastan gelen cevap­ēnēn 1NT cevabē biraz farklēlēk gºsterebilir. Ancak cevap­ē, 

a­ēcēnēn normal bir a­ēĸēnēn olmasē halinde pas ge­meyeceĵini bilerek hareket 

etmelidir. 11ï12 puanlēk davet elleriyle; 2NTôya sē­ramamalēdēr, 3ôl¿ tutuĸu varsa 

óôReverse Druryôô konvansiyonunu kullanmalēdēr. 

4) ¦­¿nc¿ ve dºrd¿nc¿ pozisyonda a­ēĸ yapan oyuncu, cevap­ēda ne t¿r ellerin 
olamayacaĵēnē deĵerlendirerek konuĸmalarēnē yapmalēdēr. 

F1NTônun geliĸmeleri, majºr a­ēĸlarē bºl¿m¿ndedir.   

 

Neden Forsing 1NT? 
a) 2/1 sistemimiz i­in gereklidir.  

Forsing 1NT, 2/1 oynamak i­in mecburi bir basamaktēr. 11ï12 puanlēk eller bu 

kategoriye alēnarak, 1ôe 2 konuĸulan durumlarda, zon oynamak i­in uygun konuĸma 

aralēĵē kazanēlmēĸ olacaktēr. Sistemin en ºnemli ºzelliĵi budur.  

b) Majºr a­ēĸlarēna tutuĸlarēmēzē geliĸtirmek i­in gereklidir.  

Sistemimizi; Jacoby 2NT, Bergen gibi konvansiyonel tutuĸlarla destekleyerek 

modernleĸtirmek i­in, tutuĸlarēmēzē 3 veya 4 kart ve dengeli/dengesiz olarak 

ayērabilmek i­in f1NT oynamak mecburiyetindeyiz.  

c) Cevap­ēnēn 6ï7 kartlē uzun rengini oynayabilmek i­in gereklidir. 

Cevap­ēnēn 6ï7 kartlē ve 6ï10 puanlē bir eli olduĵunda, puanē yetersiz olduĵundan 

rengini 2 seviyesinde okuyamaz ve 1NT der. A­ēcē da minimum ve dengeli iken pas 

deyince, 8ï9 hatta bazen 10 kart fit olan renk yerine 1NT oynanēr. Oysa f1NT 

cevabēndan sonra a­ēcē pas diyemeyeceĵinden, cevap­ē ikinci konuĸmasēnda 6ï9/10 

puanlē uzun renginde oynayabilecektir.  

d) Rakiplerin rahat­a balance etmemeleri i­in gereklidir. 

1majºr a­ēĸtan sonra, normal 1NT cevabē pas-pas gidince, son oyuncu daha rahat­a 

uyandērabiliyor. Oysa f1NTôdan sonra konuĸmalar, ­oĵunlukla 2 /̈2ǂ ĸeklinde rakibin 

ºn¿ne geldiĵinden, uyandērma daha zorlaĸēyor. Kompetitif avantaj i­in f1NTônun 

oynanmasē ºnem kazanmaktadēr.  

e) 1NT yerine en az 5ï2 fite koz oynamak i­in gereklidir. 

1NT kontratē oynamak, her iki el dengeliyken daha iyidir. Ama ­oĵu zaman 1NT 

cevap veren oyuncu dengesiz olduĵundan, koza oynamak faydalēdēr. Bunu 

saĵlayabilmek i­in f1NT oynamalēyēz. 1majºr oyun a­ēldēktan sonra, 1NTônun en iyi 

kontrat olabilmesi i­in ĸu ĸartlarēn hepsinin birden saĵlanmasē gereklidir: 

¶ A­ēcēda dengeli (5332) ve minimum el olmalēdēr. 

¶ Cevap­ē minimum (6ï10) olmalēdēr. 

¶ Cevap­ēnēn 5+ 
kartlē bir rengi olmamalēdēr. 

¶ A­ēcēnēn majºr¿ne, cevap­ēnēn 1ï2 k¿­¿k karttan daha iyi fiti olmamalēdēr  
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B¿t¿n bu ĸartlarēn birlikte saĵlanacaĵē el tipinin gelme sēklēĵē son derece d¿ĸ¿k 

olduĵundan, 1majºrle oyun a­ēldēktan sonra 1NTôye oynamaktan vazge­erek, 

yukarēda sayēlan faydalarēndan dolayē 1NT cevabēnē forsing oynuyoruz.  
  

 

Ʒ 1 SANZATU (NT) A¢IķLARIMIZƹ 
Genel prensip, beĸli majºrle veya birden fazla doubleton renkle Sanzatu a­ēlmamasēdēr.  

Puanlarē kēsa renklerde yoĵunlaĸan 6322 daĵēlēmlē ellerin bile dengeli sayēlēp sanzatu a­ēlmasē 

uygun olabilir. Yarē dengeli sayēlan bu daĵēlēmlarda puanlar uzun renkte ise renk a­mak, uzun 

renklerde hi­ puan olmayēp, onºr kartlar kēsa renklerde yoĵunlaĸmēĸ ise, sanzatu a­mak doĵru 

olabilir.  

5422 daĵēlēmlē eller, NT a­ēĸē i­in dengeli sayēlmazsa da, ikiĸer kartē olan renklerde toplam 

8ôden fazla puan varsa, bu eli sanzatu a­acak ellerden saymak uygun olabilir. Puanlar uzun 

renklerde yoĵunlaĸmēs ise bu eli iki renkli el olarak kabul etmek daha doĵru olur.  

El deĵerlendirirken, g¿zel 5ôli renk i­in mutlaka bir puan eklenmeli. 

ǂ AQ   

ÄQ    

§97532 

¦KJ64 Puanlarē kēsa renklerde yoĵunlaĸmēĸ bu eli 1NT a­mak uygun olabilir. 

 

Sanzatu a­ēĸlarēna cevaplarlarda ve geliĸmelerinde ­ok ­ok farklē uygulamalar vardēr. Biz 

aĸaĵēda belirtilen cevaplarē ve geliĸmeleri oynamayē uygun bulduk.  

 

( ! ) = Alert gerektiren konuĸmalardēr.  
 

A¢ICI  CEVAP¢I 

1NTÝ  PAS Ʒ 0~7 Puan ve 5ôli Majºr veya 6ôlē minºr¿ olmayan el. 

1NTÝ  2¦ Ʒ En az davet eli var (8
+
 Puan). 4ôl¿ Majºr olmayabilir. (Stayman). ! 

1NTÝ  2§ Ʒ ô̈e transfer. 5
+

 ̈ ve 0
+
 Puan Jacoby Transfer. !  

1NTÝ  2  ̈ Ʒ ǂôe transfer. 5
+
ǂ  ve 0

+
 Puan Jacoby Transfer. ! 

1NTÝ  2ǂ Ʒ ¦óe transferdir. Minimum 6 kart olmak zorundadēr. !  

1NTÝ  2NT Ʒ §óa transfer. Minimum 6 kart olmak zorundadēr. ! 

1NTÝ  3¦   Ʒ 5ï5 minºrler ve zayēf el. ! 

1NTÝ  3§     Ʒ 5ï5 minºrler ile zon forsingi. ! 

1NTÝ  3  ̈ Ʒ 5ï4 minºrler ile zon forsingi ve  ̈tek. As tek ise yapēlmaz. !  

1NTÝ  3ǂ Ʒ 5ï4 minºrler ile zon forsingi ve ǂ tek. As tek ise yapēlmaz. ! 

1NTÝ  3NT Ʒ Oynamaya. 10~15 puan ve 4/5ôli Majºr¿ inkar eder (daĵēlēm 4333 

   ise 4ôl¿ Majºr olabilir) . 

1NTÝ  4¦ Ʒ ̈ôe transfer. South African  Texsas Transfer (SATT) . ! 

1NTÝ  4§ Ʒ ǂôe transfer. South African  Texsas Transfer (SATT) . ! 

1NTÝ  4  ̈ Ʒ Oynamaya (to play).  

1NTÝ  4ǂ Ʒ Oynamaya (to play).  

1NTÝ  4NT Ʒ  Kantitatif  (Ortak maximum elle a­mēĸsa ĸilem davetidir. 16 puanlē 

   ve 4ôl¿/5ôli Majºr¿ olmayan dengeli el). 

 

UYARI: Sanzatu a­ēĸlarēnda ve geliĸmelerinde Gerber oynamēyoruz.  

 

 

ƴ  STAYMAN :  
Stayman, 1NT a­an ortaĵēn elinde Majºr renklerden 4 kart olup olmadēĵēnē araĸtēran 

konvansiyonun adēdēr. Stayman yapmaktaki ama­ Majºr fiti bulmaktēr.  Cevap­ēnēn bu 
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araĸtērmayē yapabilmesi i­in óôGenel Kuralôô en az davet elinin (8
+
 Puan) olmasē ve en az 

Majºrlerden birinin elinde 4ôl¿ olmasē gerekir. Ancak biz, 1NT a­ēĸēna 2NT cevabēnē karoya 

transfer oynadēĵēmēz i­in, 4ôl¿ Majºr¿ olmayan davet ellerini, zorunlu olarak 2¦ staymandan 

ge­tikten sonra gelen cevaba 2NT deklare ederek ifade ediyoruz. Bu nedenle de 2¦ ile 

stayman yapan cevap­ēda 4ôl¿ Majºr olmayabilir. O halde stayman mutlaka alert 

edilmelidir.  

Staymanēn 8
+
 puanla yapēlmasē genel kuraldēr, ancak bazē daĵēlēmlarda 2¦ôe gelen cevaba 

PAS diyecek ellerle de yapēlabilir. Mesela:  4ï4ï4ïl, 4ï4ï5ï0, 3ï3ï5ï2, 4ï3ï5ï1 v.s. gibi 

daĵēlēmlarla puansēz da yapēlabilir. Hatta bazē daĵēlēmlarda mutlaka yapēlmalēdēr. Mesela:  

4ï4ï4ïl veya 4ï4ï5ï0 gibi. Bunun dēĸēnda stayman i­in 8
+
 HCP gereklidir.  

 

UYARI:  4333 daĵēlēmlē, 10~15 puanlē ve 4ôl¿ Majºr¿ olan bir elle stayman yapēlmayacaktēr. 

4ôl¿ Majºr yokmuĸ gibi hareket edilerek doĵrudan 3NT deklare edilecektir. 4333 bir eli 

4Majºr oynamak 3NT oynamaya gºre daha avantajlē deĵildir. Hatta 4333 daĵēlēmlē ve kºt¿ 8 

puanlē elle davet yapēlmayēp pas ge­ilmesi, genellikle daha doĵru karar olabilmektedir.  

 

A¢ICI CEVAP¢I                     

1NTÝ   2¦  Ʒ Stayman, yani 4ôl¿ Majºr¿n var mē? Sorusudur.  

   (alert! 4ôl¿ Majºr olmayabilir)  

A­ēcēnēn 3 cevabē vardēr: 

1. 2§Ý    4ôl¿ Majºr¿m yok. (karolarla ilgisi yok, sadece soruyu cevaplēyoruz) 

2. 2 Ý̈    4ôl¿  ̈var, ayrēca 4ôl¿ pik de olabilir!  

3. 2ǂÝ     4ôl¿ ǂ var, ama 4ôl¿ kºr yok. 

 

 

1. A¢ICI CEVAP¢I 

1NTÝ  2¦  Ʒ Stayman.  

2§Ý    4ôl¿ Majºr¿m yok.  

2  ̈ Ʒ Cevap­ēnēn 5ôli ó̈¿ ile 4ôl¿ ǂôi ve davet eli (8/9 puan) var. 

2ǂ   Ʒ Cevap­ēnēn 5ôli ǂôi ile 4ôl¿ ó̈¿ ve davet eli (8/9 puan) var. 

2NTƷ 8~9 puan davet eli, 4ôl¿ Majºr olmayabilir. 

3¦  Ʒ Minºr araĸtērmasē, zon forsingi veya ĸilem isteĵi. 

3  ̈ Ʒ Smolen: 4ôl¿  ̈ve diĵer Majºr ǂ5ôli, zon forsingi. 

3ǂ   Ʒ Smolen: 4ôl¿ ǂ  ve diĵer Majºr 5̈ôli, zon forsingi. 

3NTƷ 10~15 puan ile oynamak i­in. Cevap­ēnēn 4333 daĵēlēmē yok.               

Olsaydē staymandan ge­meden doĵrudan 3NT derdi. 

4 seviyesindeki aĸaĵēdaki konuĸmalar stayman yapmamēĸ gibi deĵiĸmeden aynen devam eder: 

4¦  Ʒ ̈ ôe transfer (SATT) 6ôlē
 

 ̈ve 4ôl¿ ǂ. 6ôlē
 
ô̈¿n yanēnda 4ôl¿ ǂ       

  olmasaydē, staymandan ge­meden doĵrudan SATT yapardē.  Ataĵēn 

  a­ēcēya doĵru gelmesini istediĵinden, a­ēcē transferi almalēdēr. Ataĵēn 

  kendine doĵru gelmesini isteseydi, 4  ̈ile devam ederdi.  

4§ Ʒ  ǂôe transfer (SATT) 6ôlē
 
ǂ ve 4ôl¿ .̈ 6ôlē

 
ǂôin yanēnda 4ôl¿  ̈ 

 olmasaydē doĵrudan SATT yapardē...  

4  ̈Ʒ  Oynamak i­in. SATT yapmak istemeyen, ataĵēn kendisine  

 doĵru gelmesini isteyen 6ôlē
 

 ̈ve 4ôl¿ ǂói olan el. 

4ǂ  Ʒ  Oynamak i­in. SATT yapmak istemeyen, ataĵēn kendisine doĵru  

  gelmesini isteyen 6ôlē
 
ǂ ve 4ôl¿ ó̈¿ olan el. 

4NTƷ Kantitatif ĸilem daveti (16 puan, 4333 ve 4ôl¿ Majºr¿ olan el. 4ôl¿ 

  Majºr¿ olmasaydē staymandan ge­meden doĵrudan kantitatif yapardē). 
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2. A¢ICI CEVAP¢I                     

1NTÝ  2¦  Ʒ Stayman:  

2 Ý̈    4ôl¿  ̈var, ayrēca 4ôl¿ pik de olabilir!  

2ǂ  Ʒ Cevap­ēnēn 4ôl¿ kºr¿ yokmuĸ, 4ôl¿ ǂ varmēĸ. Biz 2¦ ile stayman  yaptēĵēmēzda 

en az majºrlerden birinin 4ôl¿ olma zorunluluĵu yoktur. Bu nedenle 4ôl¿ 

ǂôimizi gºstermemiz gerekiyor. ¢¿nk¿ a­ēcēda hala 4ôl¿ ǂ  olabileceĵinden, pik 

fiti araĸtērmasēna devam edilmelidir . Aksi halde 4ôl¿ ǂôi ink©r etmiĸ oluruz. 

2NTƷ 8~9 puanlē ve 4ôl¿ Majºr¿ olmayan davet eli. Nat¿relde 1NTôye 2NT diyecek 

el. Biz 2NTôyi karoya transfer oynadēĵēmēz i­in zorunlu olarak staymandan 

ge­tik. 

3¦ Ʒ  5
+
¦, (diĵer Majºr) 4ôl¿ ǂ zon forsingi veya ĸilem isteĵi. 

3§ Ʒ 5
+
§, (diĵer M) 4ôl¿ ǂ zon forsingi veya ĸilem isteĵi. 

3  ̈Ʒ  ̈fiti ile 8/9 puanlē davet eli. 

3ǂ  Ʒ 3 seviyesinde Ters Majºr; a­ēcēnēn Majºr¿ne fit ve herhangi bir renkte kēsalēk 

gºsterir. 

3NTƷ 10~15 puan ile oynamak i­in: 

1. Cevap­ēnēn 4333 daĵēlēmē yok. Olsaydē staymandan ge­meden 
doĵrudan 3NT derdi. 

2. Cevap­ēnēn 4ôl¿  ̈fiti olmadēĵē belli oldu. Staymandan 

ge­tiĵine gºre 4ôl¿ ǂói var.  

3. Cevap­ēnēn 4ôl¿ ǂóin yanēnda 5ôli minºr¿ yok. Olsaydē 3minºr 

derdi. 

4. O halde cevap­ēnēn 4ôl¿ ǂ ve 4ôl¿ minºr ile dengeli 4432 

daĵēlēmē var.  

4¦  Ʒ ̈  fiti ile  ̈¿zerinden Key Kart  sorusu. (cevaplar d¿z 03/14) 

4§  Ʒ ̈  fiti ile fitli  kantitatif  ĸilem daveti. 

 4  ̈ Ʒ Oynamaya.  

4NTƷ Fitsiz kantitatif  ĸilem daveti (16 puan, 4ôl¿ ǂ ve 4333 daĵēlēmē olan el.  

 4ôl¿ Majºr¿ olmasaydē staymandan ge­meden doĵrudan kantitatif  

 yapardē). 

 3ǂ   Ʒ 3 seviyesinde Ters Majºr; a­ēcēnēn Majºr¿ne fit ve herhangi bir renkte kēsalēk 

 gºsterir. Kēsalēĵēn uygun olmasē durumunda ĸilem ilgisi gºsteren eldir. A­ēcē  3NT 

ile kēsalēĵē sorabilir: 

3NTÝ  Kalan 3 renkten kēsalēĵēn hangi renkte? Sorusudur. 

4¦ Ʒ  (¦) kēsa. 

4§ Ʒ  (§) kēsa. 

4  ̈Ʒ  (ǂ) kēsa.  
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3. A¢ICI CEVAP¢I                     

1NTÝ  2¦  Ʒ Stayman:  

2ǂ   Ý  4ôl¿ ǂ var, 4ôl¿  ̈yok.  

2NTƷ 8~9 davet eli. Cevap­ēda 4ôl¿  ̈olabilir/olmayabilir.  

3¦  Ʒ 5
+
¦, (diĵer M) 4ôl¿  ̈zon forsingi veya ĸilem isteĵi. 

3§  Ʒ 5
+
§, 4ôl¿  ̈zon forsingi veya ĸilem isteĵi. 

3  ̈ Ʒ 3 seviyesinde Ters Majºr; a­ēcēnēn Majºr¿ne fit ve herhangi bir renkte kēsalēk 

  gºsterir. 

3ǂ   Ʒ ǂ fiti ile 8/9 puanlē davet eli. 

3NTƷ 10~15 puan ile oynamak i­in: 

1. Cevap­ēnēn 4333 daĵēlēmē yok. Olsaydē staymandan ge­meden 

doĵrudan 3NT derdi. 

2. Cevap­ēnēn 4ôl¿ ǂ fiti olmadēĵē belli oldu. Staymandan ge­tiĵine 

gºre 4ôl¿ ô̈¿ var. 

3. Cevap­ēnēn 4ôl¿ ó̈¿n yanēnda 5ôli minºr¿ yok. Olsaydē 3minºr 

derdi. 

4. O halde cevap­ēnēn 4ôl¿  ̈ve 4ôl¿ minºr ile dengeli 4432 daĵēlēmē 

var.  

 4¦  Ʒ ǂ fiti ile ǂ ¿zerinden Key Kart  sorusu. (cevaplar d¿z 03/14) 

4§  Ʒ ǂ fiti ile fitli  kantitatif  ĸilem daveti. 

4ǂ   Ʒ Oynamaya. 

4NTƷ Fitsiz kantitatif  ĸilem daveti (16 puan, 4ôl¿  ̈ve 4333 daĵēlēmē olan el. 4ôl¿ 

  Majºr¿ olmasaydē staymandan ge­meden doĵrudan kantitatif yapardē). 

3  ̈ Ʒ 3 seviyesinde Ters Majºr; a­ēcēnēn Majºr¿ne fit ve herhangi bir renkte kēsalēk 

  gºsterir. Kēsalēĵēn uygun olmasē durumunda ĸilem ilgisi gºsteren eldir. A­ēcē 

  3NT ile kēsalēĵē sorabilir: 

3NTÝ  Kalan 3 renkten kēsalēĵēn hangi renkte? Sorusudur. 

4¦ Ʒ  (¦) kēsa. 

4§ Ʒ  (§) kēsa. 

4  ̈Ʒ  ()̈ kēsa.  

 

 

 Stayman ¦zerine Cevap­ēnēn Solundaki Rakip Araya Girince: 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I RAKĶP                     

1NT  PASS  2¦  DBL (genellikle atak gºstermek i­in) 

  ? 

PASS   Ʒ Ķyi 4ôl¿¦ var, 4ôl¿ Majºr yok.  

Cevap­ē 3 kartla RDBL diyerek oynamayē teklif edebilir. 

RDBL   Ʒ  Ķyi 5ôli ¦ var, 4ôl¿ Majºr yok. Cevap­ēda 2 kart varsa oynamayē teklif ediyor. 

2§   Ʒ  4ôl¿ § var, 4ôl¿ Majºr yok. 

2 /̈2ǂ   Ʒ  Rakibi duymamēĸ gibi normal stayman cevabē. 

3§   Ʒ 4ôl¿/5ôli § ve iyi el, 4ôl¿ Majºr yok. 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I RAKĶP                     

1NT  PASS  2¦  2ǂ  

  ? 

Hem a­ēcē hem cevap­ē, rakibin konuĸtuĵu Majºrde 4 kart varken, ceza konturu atarlar. A­ēcē 

ceza konturu atamadēĵēnda PAS diyerek cevap­ēnēn atēp atamadēĵēna bakar. Cevap­ē kontur 

atamadēĵēnda nat¿rel konuĸmasēnē yapar. 
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ƻ  SMOLEN TRANSFERĶ: 

Smolen transferi, staymandan sonra a­ēcēnēn dºrtl¿ Majºr¿ ink©r eden 2§ deklaresini takiben 

baĸlar. Stayman yapanda Majºrlerden biri 4, diĵeri 5 par­a veya 6 par­a olduĵunda kullanēlēr.  

Smolen anlaĸmasēnda;  staymandan sonra a­ēcēnēn 2§ (4ôl¿ Majºr¿m yok) deklaresi ¿zerine 

cevap­ē, dºrt par­a Majºr¿nde 3 seviyesine sē­rar. Cevap­ēnēn bu sē­ramasē, okunan Majºrde 

dºrt par­a gºsterir ve a­ēcē dºrt par­a Majºr¿ ink©r ettiĵinden bu renk koz olamaz. Bununla 

birlikte, okunmayan Majºr cevap­ēda en az beĸ par­adēr ve zona kadar forsingdir. A­ēcēda, 

cevap­ēnēn uzun Majºr¿ 3 par­a ise transferi alēr. Bundan sonra cevap­ē 3NT ile a­ēcēdan 

tercihini kullanmasēnē isteyebilir veya diĵer konuĸmalarēnē yapabilir.  

A­ēcēda cevap­ēnēn uzun Majºr¿ sadece iki par­a ise, a­ēcē cevap­ēdaki uzun Majºr¿n beĸ 

par­a olduĵunu varsayarak 3 sanzatu der. Cevap­ēda uzun Majºr tam beĸ par­a olduĵunda, 

a­ēcēnēn iki par­ayla desteklediĵini bildiĵi i­in pas ge­er. 

5~4 daĵēlēmlē ellerle stayman yapēldēĵēnda A­ēcēda 4ôl¿ Majºr varsa fit bulunmuĸtur problem 

yoktur, a­ēcēda 4ôl¿ Majºr bulamaz ise, cevap­ē aĸaĵēdaki ĸekilde elini tarif eder. 

 

A¢ICI CEVAP¢I 

1. 1NTÝ  2¦  Ʒ Stayman:  

2§Ý    4ôl¿ Majºr¿m yok.  

2  ̈  Ʒ  Cevap­ēnēn 5ôli ó̈¿ ile 4ôl¿ ǂôi ve davet eli (8/9 puan) var. 

2ǂ    Ʒ  Cevap­ēnēn 5ôli ǂôi ile 4ôl¿ ó̈¿ ve davet eli (8/9 puan) var. 

2NT Ʒ  8~9 puan davet eli, 4ôl¿ Majºr olmayabilir. 

3¦   Ʒ  Minºr araĸtērmasē, zon forsingi veya ĸilem isteĵi. 

3  ̈  Ʒ  Smolen: 4ôl¿  ̈ve diĵer Majºr ǂ5ôli, zon forsingi. 

3ǂ    Ʒ  Smolen: 4ôl¿ ǂ  ve diĵer Majºr 5̈ôli, zon forsingi. 

 

 

ƻ  MĶN¥R RENK ARAķTIRMASI: 

A¢ICI CEVAP¢I 

1NTÝ  2¦  Ʒ 8
+
 Puan Ķle dºrtl¿ Majºr sorar? ( Stayman ) 

2§  Ý  óô4ôl¿ Majºr yokôô cevabēndan sonra;  

  3¦  Ʒ Minºr Renk Araĸtērmasēôdēr. Cevap­ēnēn 10
+ 
puanē vardēr ve dºrtl¿ 

   Majºr¿ olmayan a­ēcēdan minºr renk uzunluĵu araĸtērmaktadēr. Bundan 

sonra A¢ICI: 

   3  ̈ Ý  4ôl¿ ¦ var. 

   3ǂ  Ý   4ôl¿ § var. 

   3NTÝ  4+4 minºr var. 

   3§  Ý  minºrlerden biri 5ôli. Bundan sonra cevap­ē bir ¿st basamakla hangi minºr¿n¿n 5ôli 

olduĵunu sorabilir: 

  CEVAP¢I 

  3  ̈Ʒ Cevap­ē bir ¿st steple (3kºr) 5ôli minºr¿n nedir diye soruyor. A­ēcē da, bir ¿st  

   steple (3pik) treflinin (k¿­¿k minºr), iki ¿st steple de (3NT) karonun (b¿y¿k 

   minºr) 5ôli olduĵunu sºyler. Bundan sonra cevap­ēnēn 4seviyesinde minºr 

   okumasē, okunan minºr ¿zerinden keykart sorusudur. A­ēcē d¿z (0314)   

   cevap verir. 

A¢ICI  CEVAP¢I 

3ǂ  Ý  ¦ 5ôli.  4¦  Ʒ  Trefl ¿zerinden key kart sorusu. Cevaplar 0314. 

3NTÝ § 5ôli.  4§  Ʒ  Karo ¿zerinden key kart sorusu. Cevaplar 0314. 

 

UYARI: Biz,  

1NTÝ  2ǂ Ʒ  ¦óe transfer oynadēĵēmēzdan, minºr suit stayman (mss) oynamēyoruz. !
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ƴ  JACOBY TRANSFER:  
1NT a­ēĸēndan sonra Jacoby Transfer; cevap­ēnēn 5

+
 kart Majºr veya 5ï5 Majºr ya da 5Majºr 

ile 4
+
 minºr ellerini tarif etmede kullanēlan bir konvansiyondur. 

2§Ʒ ô̈e transfer. 

2 Ʒ̈  ǂóe transferdir.  

Cevap­ēnēn Jacoby Transfer ile konuĸma planē ĸu ĸekildedir: 

ü 0~7 puanla (partskor) transfer ve sonra pas ge­ilir.  

ü 8~9 puanla (davet) transfer ve sonra 5kart ile 2NT denilir.   

ü 10
+
  puanla (zon

+
) transfer ve sonra varsa 4

+
 kartlē yeni renk okunur. Yeni renk yoksa 

5kart Majºrle 3NT sºylenir.  

¶ Cevap­ē transfer rengini 3 seviyesinde deklare ederse, majºr¿ 6
+
 karttēr ve 

ĸilem forsingi el gºsterir. (6
+
 kartē olan ve ĸilem istemeyen ellerle doĵrudan 

SATT yapēyoruz.) 

A¢ICI CEVAP¢I 

1NTÝ  2§Ʒ ô̈e transfer. 5
+

 ̈ ve 0
+
 Puan Jacoby Transferi:  

2  ̈  

PAS ƷSign-Off. 

  2ǂ   Ʒ 5ôli,̈ 5ôliǂ ile 5~7 puan. 

  2NT Ʒ 5ôli ̈ile 8/9 puanlē davet eli. 

  3¦  Ʒ 5ôli ̈ve 4
+
 ¦ ile zon tercihi veya ĸilem isteĵi. 

           3§ Ʒ 5ôli ̈ve 4
+
 § ile zon tercihi veya ĸilem isteĵi. 

  3  ̈ Ʒ 6ôlē ̈ile ĸilem forsingi. 

  3NT Ʒ 10~13 puanlē, dengeli (5332) ve 5ôli ̈var.  

A­ēcē 3NT ile 4Kºr arasēnda tercihini yapar. 

  3ǂ,4¦,4§Ʒ  ̈fiti ve okunan renklerde kēsalēk (splinter). 

  4NT    Ʒ ̈ fiti ile fitli  kantitatif  ĸilem daveti (5332). 

A¢ICI CEVAP¢I 

1NTÝ  2 Ʒ̈ ǂôe transfer. 5
+
ǂ  ve 0

+
 Puan Jacoby Transferi:  

2ǂ   

PAS Ʒ Sign-Off. 

  2NT Ʒ 5ôli ǂ ile 8/9 puanlē davet eli. 

  3¦  Ʒ 5ôli ǂ ve 4
+
 ¦ ile zon tercihi veya ĸilem isteĵi. 

           3§ Ʒ 5ôli ǂ ve 4
+
 § ile zon tercihi veya ĸilem isteĵi. 

  3  ̈ Ʒ 5ôli ǂ, 5ôli ̈ile ĸilem ilgisi. 

  3ǂ   Ʒ 6ôlē ǂ ile ĸilem forsingi. 

  3NT Ʒ 10~13 puanlē, dengeli (5332) ve 5ôli ǂ var.  

A­ēcē 3NT ile 4Pik arasēnda tercihini yapar. 

  4¦, 4§Ʒ ǂ fiti ve okunan renklerde kēsalēk (splinter). 

  4  ̈ Ʒ 5ôli ǂ, 5ôli ̈ile zon tercihi. 

  4NT    Ʒ ǂ fiti ile fitli  kantitatif  ĸilem daveti (5332). 

 

Transferin By-Pass Edilmesi/Kērēlmasē 
A­ēcē transfer rengini 4ôl¿ tutuyorsa, daĵēlēmē da ya 4ï3ï3ï3 veya 4ï4ï3ï2 dir ve bundan 

sonra: 

ü Minimum elle (15ï16), transferi 3 seviyesinde sē­rayarak alēr. Cevap­ē, ortaĵēnda 4 

kartlē fit ve minimum NT a­ēĸ eli olduĵunu anlayarak elini yeniden deĵerlendirir. 

Cevap­ē ­ok zayēf puan ile transfer yapmēĸsa pas ge­er ve bu durumda ¿­ 

seviyesindeki kontrat batabilir. Ancak, rakiplerin kendi renklerinde buluĸarak part skor 

yarēĸēnē kazanmalarē ºnlenmiĸ olur. Toplam lºve kuralēna gºre bu kontrat uzun vadede  

pek fazla zararlē olmaz. 
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ü Maksimum elle (17 HCP), Transferin By-Pass Edilmesi/Kērēlmasē:  A­ēcē, 

maksimum el ile transferi by-pass ederek alabilir. 

¶ Yeni renk: Ķyi 4ôl¿ koz fiti ile sē­ramadan 2 veya 3 seviyesinde yeni renk 

okumak, okunan rengin doubleton olduĵunu gºsterir. 

¶ 2NT: Ķyi 4ôl¿ koz fiti ve maksimum el ile doubletonu olmadēĵēnē gºsteren 

4333 daĵēlēm gºsterir.  

 

1NTÝ  2§Ʒ ô̈e transfer. 5
+

 ̈ ve 0
+
 Puan Jacoby Transferi:  

2ǂ   Ʒ 4ôl¿ ̈fiti ve ǂ doubleton, maksimum a­ēĸ eli. 

3¦  Ʒ 4ôl¿ ̈fiti ve ¦ doubleton, maksimum a­ēĸ eli. 

3§  Ʒ 4ôl¿ ̈fiti ve § doubleton, maksimum a­ēĸ eli. 

2NT Ʒ 4ôl¿ ̈fiti ve doubleton renk yok, maksimum a­ēĸ eli ve 4333 daĵēlēm. 

3  ̈ Ʒ 4ôl¿ ̈fiti ve minimum  a­ēĸ eli. 

 

Cevap­ēnēn 5ï5 Majºr¿ olduĵu zaman:  

ü Zayēf eller ile daha iyi (markalē/onºrl¿) olanē transfer edip bērakēyoruz.  

ü 5~7 puanlē eller ile ucuza (̈ ) transfer edip, pahalēyē (ǂ) 2 seviyesinde sºyl¿yoruz.  

ü Sadece zon oynamak isteyen eller ile pahalēya (ǂ)  transfer edip ucuzu (̈) 4 

seviyesinde sºyl¿yoruz. Bu a­ēcēya Majºrlerden birini se­ anlamēndadēr. 

ü ķilemle ilgilenen ellerle pahalēya (ǂ)  transfer edip ucuzu (̈) 3 seviyesinde 

sºyl¿yoruz. Bu deklare ¿zerine NT a­mēĸ olan oyuncuda 3ôl¿ ǂ varsa, 3ǂ deklare 

ederek tercihini bildirir, cevap­ē da bundan sonra cue bidôe ge­er. Sanzatucu baĸka bir 

renk deklare ederse, bu cue bidôdir ve ̈ ôden tercih gºsterir. 

 

Cevap­ēnēn Majºr¿ 6ôlē olduĵu zaman:  

ü Zayēf eller ile Jacoby transfer edip bērakērēz.  

ü Sadece zon oynamak isteyen (veya daha azē) ile SATT yaparēz. 

ü ķilem ilgisi olan ellerle Jacoby transfer edip (SATT deĵil), daha sonra transfer 

rengimizi 3 seviyesinde okuruz.  

 

Jacoby transfer ¿zerine cevap­ēnēn solundaki rakip araya girince: 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I RAKĶP                     

1NT  PASS  2§  DBL (genellikle atak gºstermek i­in) 

  ? 

RDBL   Ʒ Ķyi 5ôli § var. Cevap­ēda 2 tane § varsa oynamak istiyor. 

PASS    Ʒ 3ôl¿ tutuĸ yok ve §óya ceza da yok. Cevap­ē RDBL atarsa transferi al demektir. 

2  ̈   Ʒ Rakibi duymamēĸ gibi, tutuĸu olan normal transfer cevabēdēr. 

 

 

ƴ  SOUTH AFRĶCAN TEXAS TRANSFER (SATT):  
Texas transfer benzeri bir konvansiyondur ve texas transfere alternatiftir. Texas transferde 

olduĵu gibi ortak 1NT a­tēktan sonra, 6ôlē Majºr¿m¿z¿n 4 seviyesinde transfer edilmesidir. 

Ancak bu uygulamada, 

4¦ Ʒ ô̈e transfer, 

4§ Ʒ ǂóe transferdir.  

Texas transferde, cevap­ēnēn dekleran olma ĸansē yoktur. H©lbuki ilk ataĵēn cevap­ēya doĵru 

gelmesinin ­ok avantajlē olduĵu eller olabilir. Buna ­are olarak icat edilmiĸ olan bu 

konvansiyonda cevap­ē, kontratē kendisi oynamak istediĵinde doĵrudan 4  ̈veya 4ǂ deklare 

eder ve sanzatu a­an da buna pas ge­er. Kontratē 1NT a­anēn oynamasēnē istiyorsa; 4¦ ile ô̈e 

transfer yapar, 4§ile de ǂóe transfer yapar.  

Sonu­ olarak; 
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ü 4 Majºr oynamayē d¿ĸ¿n¿yorsak ve a­ēcēnēn dekleran olmasēnē istiyorsak South 

African Texas Transfer (SATT) yapēp pas diyoruz. 

ü 4 Majºr oynamayē d¿ĸ¿n¿yorsak ve cevap­ē olarak kendimizin dekleran olmasēnē 

istiyorsak doĵrudan 4  ̈veya 4ǂ deklare ediyoruz. 

ü ķileme davet edecek ellerle, Jacoby transfer yapēp sonra transfer rengini 3seviyesinde 
okuyoruz (SATT ile ĸileme gitmiyoruz). Ancak kararē a­ēcēya bērakmalēyēz.  

ü Staymandan sonra a­ēcēda 4ôl¿ majºr bulamadēĵēmēz zaman da SATT oynuyoruz. 

(Bu durumda 4trefl Gerber deĵildir, biz zaten gerber oynamēyoruz.) 

 

ƴ  MĶN¥R SEKANSLARI:  

1NTÝ  2ǂ Ʒ  ¦óe transferdir. Minimum 6 kart olmak zorundadēr. !  

1NTÝ  2NT Ʒ §óa transfer. Minimum 6 kart olmak zorundadēr. ! 

1NTÝ  3¦   Ʒ 5ï5 minºrler ve zayēf el. ! 

1NTÝ  3§     Ʒ 5ï5 minºrler ile zon forsingi. ! 

1NTÝ  3  ̈ Ʒ 5ï4 minºrler ile zon forsingi ve  ̈tek. As tek ise yapēlmaz. !  

1NTÝ  3ǂ Ʒ 5ï4 minºrler ile zon forsingi ve ǂ tek. As tek ise yapēlmaz. ! 

 

1NTÝ  2ǂ Ʒ  ¦óe transferdir. Minimum 6 kart olmak zorundadēr. !  

2NT :  Onºrl¿ ve 3
+ 
¦ fiti ile  3NT oynama ilgisi gºsterir. 

3¦ : ¦óe yukarēdaki gibi tam tutuĸ yok. 

1NTÝ  2NT Ʒ §óa transfer. Minimum 6 kart olmak zorundadēr. ! 

3¦ : Onºrl¿ ve 3
+ 
§ fiti ile  3NT oynama ilgisi gºsterir. 

3§:  §óya yukarēdaki gibi tam tutuĸ yok. 

 

1NTÝ  3¦   Ʒ 5ï5 minºrler ve zayēf el. !        

PAS : ¦ tercihi oynamaya. 

3§:  § tercihi oynamaya. 

1NTÝ  3§     Ʒ 5ï5 minºrler zon forsingi. ! 

3  ̈: Kozumuz ¦ (k¿­¿k majºr, k¿­¿k minºr¿ iĸaret eder), hangi Majºr¿n kēsa?  

3ǂ Ʒ  (ǂ) kēsa.    

3NT Ʒ  ( )̈ kēsa.  

1NTÝ  3§     Ʒ 5ï5 minºrler zon forsingi. ! 

3ǂ : Kozumuz § (b¿y¿k majºr, b¿y¿k minºr¿ iĸaret eder), hangi Majºr¿n kēsa?  

3NT Ʒ ( )̈ kēsa.    

4¦  Ʒ (ǂ) kēsa.   

 

1NTÝ  3  ̈ Ʒ 5ï4 minºrler  ̈tek.  !  

4¦  Ʒ 4ôl¿ ¦, kontrola ge­ emri. 

4§  Ʒ 4ôl¿ §, kontrola ge­ emri. 

3NT  Ʒ Kēsalēk uygun deĵil, oynama ilgisi gºsterir. 

3ǂ  Ʒ 3NTôyi ge­meden, bir ¿st basamakla 5ôli minºr¿n hangisi olduĵu sorulabilir.   

4¦  Ʒ (¦)5ôli.    

4§   Ʒ (§)5ôli.   

1NTÝ  3ǂ Ʒ 5ï4 minºrler ǂ tek.  ! 

4¦  Ʒ 4ôl¿ ¦, kontrola ge­ emri. 

4§  Ʒ 4ôl¿ §, kontrola ge­ emri. 

3NT  Ʒ Kēsalēk uygun deĵil, oynama ilgisi gºsterir. 

Bu sekansda 5ôli minºr soramēyoruz. ¢¿nk¿ bir ¿st basamaĵē (3NT) baĸka ama­la 

kullanēyoruz. 
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ƴ  1 NT A¢IķIMIZA RAKĶP ARAYA GĶRDĶĴĶNDE (Kompetisyonda):  
Sanzatu a­ēĸēmēza rakibin m¿dahalesinden sonra: 

¶ Rakibin ikinciden nat¿rel olarak bir renkle araya girmesi halinde Lebensohl 

konvansiyonunu oynuyoruz. 

¶ Rakibin ikinciden ceza konturu atarak araya girmesi halinde, cevap­ēnēn konturdan 
ka­ēĸ konvansiyonunu (Scrambling) uyguluyoruz.  

 

ƻ  A) RAKĶBĶN NAT¦REL RENKLE  ARAYA  GĶRĶķLERĶNDE LEBENSOHL:  

Lebensohl, 1NT a­ēĸa, a­ēcēnēn solundaki (cevap­ēnēn saĵēndaki) rakip nat¿rel olarak bir renkle 

araya girdiĵinde, cevap­ēnēn konuĸma problemlerine ­ºz¿m getiren bir konvansiyondur. 

1NT a­ēĸēna araya girilince doĵan problemler ĸunlardēr: 

¶ 2¦ Stayman i­in yer kalmadēĵēndan, 4ôl¿ majºr¿ nasēl soracaĵēz? 

¶ Cue bid ederek sorduĵunuzda, 3 seviyesine ­ēkmēĸ olursunuz. 4ï4 majºr fiti 

bulamadēĵēnēzda 3NT oynayacaksanēz, stoperiniz olduĵundan emin misiniz? 

¶ Rakibin konuĸmasē ile 3 seviyesine ­ēkmēĸ olursunuz. Cevap­ēnēn 5ôli rengi varken 
davet ve zon konuĸmalarēnē nasēl ayērt edeceksiniz? 

¶ Cevap­ē majºrle ilgilenmiyor ve 3NT oynamak istiyor, stoper olup olmadēĵēnē nasēl 
kontrol edecek? 

 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý       ?  Cevap­ē nasēl konuĸacak? 

 

Lebensohl fikri, cevap­ēnēn yapabileceĵi konuĸmalarē direkt  ve endirekt olarak iki ĸekilde 

yapmasēnē saĵlayarak, aynē konuĸmalara deĵiĸik iki anlam y¿klenmesini saĵlamaktēr. 

Cevap­ē, konuĸmalarēnē ºnce 2NT deyip, a­ēcēnēn 3¦ demesini bekledikten sonra yaparsa, 

endirekt olarak yapmēĸ olacaktēr. Cevap­ēnēn 2NT konuĸmasē 3¦óe transferdir ve a­ēcē 3¦ 

deyip bekleyecektir. Cevap­ēnēn bu konuĸmasē mutlaka treflôleri olduĵu anlamēna gelmez. 

Ancak treflôyi de reddetmez. 

 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý     2NT:  3¦óe transferdir. 

3¦ : Zorunludur. 

 

Konuĸmalarē direkt ve endirekt olarak ikiye ayērarak yapan cevap­ē, aynē konuĸmalara deĵiĸik 

anlamlar y¿klemiĸ olacak ki, bu da cevap­ēnēn rakibin araya girmesinden doĵan problemlerini 

­ºzmek i­in gerekli konuĸma aralēĵēnē kazandēracaktēr. Bu ĸekilde ortaklēk, davet/forsing ve 

stoper var/yok bilgilerini ayrē ayrē iletebilecektir. 

Lebensohl kullanarak, ĸu 3 durumda problemleri ­ºzeceĵiz: 

1. Cevap­ēnēn 5ôli rengi var; ancak, davet ve forsing elleri ayērt etmek istediĵinde. 

2. Cevap­ēnēn 4 kart majºrle birlikte zon forsing bir eli var; ancak, fit 

bulunamadēĵēnda 3NT oynayabilmek i­in, rakip renkte stoper olup olmadēĵēnē kontrol 

etmek istediĵinde. 

3. Cevap­ēnēn majºr fiti bulmak istemediĵi, 3NT oynamayē hedeflediĵi zon forsing 
bir eli var; ancak, rakip renkte stoperleri olup olmadēĵēnē kontrol ederek konuĸmak 

istediĵinde. 

 

Direkt / Endirekt Konuĸma ne demektir?  

Bu konvansiyon, direkt ve endirekt olarak sºylenen diye iki kēsma ayrēlēr. Cevap­ēnēn 

konuĸmalarēnēn anlamē, direkt mi yoksa endirekt mi konuĸtuĵuna baĵlē olarak deĵiĸmektedir. 

Konvansiyonel olarak, rakip overcallôundan sonra 2NT diyerek ortaĵē 3¦ demeye mecbur 

etmektir. Bu durumda nat¿rel olarak 2NT deklerasyonu kalmamēĸtēr. A­ēcē mecburen 3¦ 

demek zorundadēr. Takiben sºylenecek her ĸey, endirekt olarak sºyleniyor demektir. Bundan 
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anlaĸēlacaĵē gibi, cevap­ē 2NTôden ge­meden ¿­ seviyesinde bir konuĸma yaparsa direkt 

konuĸuyor demektir. 

Direkt / Endirekt konuĸmalara ºrnekler: 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý     3NT:  Direkt 3NT. 

 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý     2NT:  3¦óe transferdir. 

3¦ : Zorunludur. 3NT: Endirekt 3NT. 

 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý     3§ : Direkt 3§. 

 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý     2NT:  3¦óe transferdir. 

3¦ : Zorunludur. 3§ : Endirekt 3§. 

 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý     3  ̈: Direkt cue bid. (Overcall rengini cue bid, staymandēr.) 

 

A­ēcē   Rakip    Cevap­ē 

1NTÝ 2  ̈Ý     2NT:  3¦óe transferdir. 

3¦ : Zorunludur. 3  ̈: Endirekt cue bid. (Overcall rengini cue bid, staymandēr.) 

 

óóDirekt Stoperi Reddederôô Yºntemi:  

a) 3NT demek: 

¶ Overcall ¿zerine cevap­ēnēn direkt 3NT demesi; 3NT oynayabilecek 

g¿­te bir elinin olduĵunu, ancak 4ôl¿ majºr¿n¿n ve stoperinin 

olmadēĵēnē gºsterir. A­ēcēda stoper varsa, 3NTôya oynamak ister. 

¶ Endirekt 3NT ise stoper vaat eder. 

b) Rakip rengi cue bid: Daima 4ôl¿ majºr sorusu ve 10
+ 
 puanla staymanôdēr. 

Majºrlerden en az biri 4ôl¿d¿r. (8/9 puanla negatif konturu kullanēyoruz) 

¶ Rakip rengi direkt cue bid, stoperi reddeder. 

¶ Rakip rengi endirekt cue bid ise, stoper vaat eder. Ancak, bizim 1NT 

a­ēĸēmēza rakip 2¦ ile araya girdiĵinde endirekt cue bid stayman 

yapabilmemiz i­in; cevap­ēnēn 2NT ile lebensohl yapmasē ve a­ēcēnēn da 

zorunlu olarak 3¦ demesi gerekir. Bundan sonra cue bid i­in 4 

seviyesine ­ēkēlmaktadēr. Bu nedenle sadece bu sekans i­in, endirekt cue 

bidôi 3§ ile yapēyoruz. Yani 2NT lebensohlden ge­miĸ gibi rakip renkte 

keseri olan endirekt cue bid stayman olarak uyguluyoruz.   

c) Yeni renk sºylemek: 

¶ 2 seviyesinde yeni renk sºylemek oynamak i­indir. Cevap­ēnēn 5+ 
bir 

rengi ve 0ï7 puanlē zayēf eli var. 

¶ 3seviyesindeki direkt yeni renkler, 5
+ 
bir renk ve 10

+ 
 puanla forsingdir.  

¶ 3seviyesindeki endirekt yeni renkler, 5
+ 
bir renk ve: 

ü Overcall renginden daha k¿­¿k bir renk ise oynamak i­indir ve 

0ï7 puanlē zayēf el gºsterir. Overcall renginden k¿­¿k olduĵu 

i­in 2seviyesinde oynamak i­in sºylenemedi. 

ü Overcall renginden daha b¿y¿k bir renk ise 8/9 puanlē davet eli 
ifade eder. Stoper var/yok. 

d) DBL, ceza deĵil negatiftir: 
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2NT, direkt ve endirekt konuĸmalarē ayērt etmek i­in kullanēldēĵēndan, davet 

konuĸmalarēmēzē negatif kontur ile yapacaĵēz. Dolayēsēyla rakip araya girdikten 

sonra, cevap­ēnēn konturu negatiftir ve 8/9 puanlē davet g¿c¿ gºsterir. 4ôl¿ 

majºr olabilir.  

Yukarēdakilerden kēsaca ­ēkan sonu­lar ĸunlardēr: 

1. DBL; ceza deĵil, 8/9 puanla negatif konturdur, 

2. Ķki seviyesinde renk sºylemek oynamak i­indir. 

3. ¦­ seviyesinde yeni renk, 3NT ve cue bid (stayman) deklareleri zon forsingidir. 

4. 2NT Lebensohlôden ge­meden, 2NTônin ¿st¿ndeki t¿m konuĸmalarda stoper yoktur. 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT           2¦  ? 

   DBL Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.  

   2§     Ʒ 5
+ 
§, 2seviyesindeki renkler 0ï7 puanla oynamak i­indir. 

   2  ̈    Ʒ 5
+ 

,̈ 2seviyesindeki renkler 0ï7 puanla oynamak i­indir. 

                                    2ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, 2seviyesindeki renkler 0ï7 puanla oynamak i­indir.  

   2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

   3¦     Ʒ Direkt cuebid; 10
+ 
puanla staymandēr ve stoperi reddeder.  

3§     Ʒ Rakibin 2¦ ile araya girmesinden sonra 2NT dediĵimizde 

ortak zorunlu olarak 3¦ diyeceĵinden, endirekt cue-bidôe yer 

 kalmamaktadēr. Bu nedenle sadece bu sekans i­in endirekt cue-.

 bidôi, Lebensohlôden ge­meden 3§ ile yapēyoruz. 10
+ 
 puanla 

 staymandēr ve Majºrlerden en az biri 4ôl¿d¿r. Ayrēca overcall 

 renginden stoperi de var.  

   3  ̈    Ʒ 5
+ 

,̈ 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10
+ 
 forsingdir. 

   3ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

3NT   Ʒ Direkt 3NT oynamak i­indir. 4ôl¿ majºr¿ ve stoperi  

 reddeder. Rakip araya girmeseydi de 3NT diyecekti. 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT           2§  ? 

   DBL  Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.   

   2  ̈    Ʒ 5
+ 

,̈ 2seviyesindeki renkler 0ï7 puanla oynamak i­indir. 

                                    2ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, 2seviyesindeki renkler 0ï7 puanla oynamak i­indir.  

   2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

3¦     Ʒ 5
+ 
¦, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

   3§     Ʒ Direkt cuebid; 10
+ 
puanla staymandēr ve stoperi reddeder.  

   3  ̈    Ʒ 5
+ 

,̈ 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10
+ 
 forsingdir. 

   3ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

3NT   Ʒ Direkt 3NT oynamak i­indir. 4ôl¿ majºr¿ ve stoperi reddeder. 

Rakip araya girmeseydi de 3NT diyecekti. 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT          2  ̈  ? 

   DBL  Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.   

                                    2ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, 2seviyesindeki renkler 0ï7 puanla oynamak i­indir.  

   2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

3¦     Ʒ 5
+ 
¦, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

   3§     Ʒ 5
+ 
§, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

   3  ̈    Ʒ Direkt cuebid; 10
+ 
puanla staymandēr ve stoperi reddeder  

   3ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

3NT   Ʒ Direkt 3NT oynamak i­indir. 4ôl¿ majºr¿ ve stoperi reddeder. 

Rakip araya girmeseydi de 3NT diyecekti. 
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ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT           2ǂ  ? 

   DBL  Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.   

   2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

3¦     Ʒ 5
+ 
¦, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

   3§     Ʒ 5
+ 
§, 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10

+ 
forsingdir. 

   3  ̈    Ʒ 5
+ 

,̈ 3seviyesindeki direkt yeni renkler 10
+ 
 forsingdir. 

   3ǂ      Ʒ Direkt cuebid; 10
+ 
puanla staymandēr ve stoperi reddeder  

3NT   Ʒ Direkt 3NT oynamak i­indir. 4ôl¿ majºr¿ ve stoperi reddeder. 

Rakip araya girmeseydi de 3NT diyecekti. 

 

 

 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT           2¦  ? 

   DBL Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.   

2  ̈    Ý 4ôl¿  ̈var. 4ôl¿ ǂ de olabilir. Overcall renginde durdurucu var/yok. 

2ǂ      Ý 4ôl¿ ǂ var. 4ôl¿  ̈yok. Overcall renginde durdurucu var/yok. 

2NT  Ý 15 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

3NT  Ý 17 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

2§    Ý 5ôli
 
§ var. 4ôl¿ Majºr ve overcall renginde durdurucu yok. 

PAS  Ý Yukarēdaki konuĸmalarēn yapēlamadēĵē bir el gºsterir. 4ôl¿ Majºr, 5ôli minºr ve 

overcall renginde durdurucu yok. Cezaya oynamak istiyor. 

 

 

 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT          2§   ? 

   DBL Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.   

2  ̈   Ý 4ôl¿  ̈var. 4ôl¿ ǂ de olabilir. Overcall renginde durdurucu var/yok. 

2ǂ     Ý 4ôl¿ ǂ var. 4ôl¿  ̈yok. Overcall renginde durdurucu var/yok. 

2NT  Ý 15 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

3NT  Ý 17 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

3¦    Ý 5ôli
 
¦ var. 4ôl¿ Majºr ve overcall renginde durdurucu yok. 

PAS  Ý Yukarēdaki konuĸmalarēn yapēlamadēĵē bir el gºsterir. 4ôl¿ Majºr, 5ôli minºr ve 

overcall renginde durdurucu yok. Cezaya oynamak istiyor. 

 

 

 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT           2  ̈     ? 

   DBL Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.   

2ǂ    Ý 4ôl¿ ǂ var. Overcall renginde durdurucu var/yok. 

2NT Ý 15 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

3NT Ý 17 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

3¦   Ý 5ôli
 
¦ var. 4ôl¿ Majºr ve overcall renginde durdurucu yok. 

3§   Ý 5ôli
 
§ var. 4ôl¿ Majºr ve overcall renginde durdurucu yok. 

PAS Ý Yukarēdaki konuĸmalarēn yapēlamadēĵē bir el gºsterir. 4ôl¿ Majºr, 5ôli minºr ve 

 overcall renginde durdurucu yok. Cezaya oynamak istiyor. 
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ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT           2ǂ          ? 

   DBL Ʒ Ceza deĵil, negatiftir. 8/9 puanlē davet eli. 4ôl¿ majºr olabilir.   

3  ̈  Ý 4ôl¿  ̈var. Overcall renginde durdurucu var/yok. 

2NT Ý 15 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

3NT Ý 17 OP ve overcall renginde durdurucu var. 4ôl¿ Majºr yok. 

3¦   Ý 5ôli
 
¦ var. 4ôl¿ Majºr ve overcall renginde durdurucu yok. 

3§   Ý 5ôli
 
§ var. 4ôl¿ Majºr ve overcall renginde durdurucu yok. 

PAS Ý Yukarēdaki konuĸmalarēn yapēlamadēĵē bir el gºsterir. 4ôl¿ Majºr, 5ôli minºr ve 

overcall renginde durdurucu yok. Cezaya oynamak istiyor. 

 

 

 

ORTAK    RAKĶP  SĶZ 

1NT      2¦,2§,2 ,̈2ǂ        ? 

3¦,3§,3 ,̈3ǂ Ʒ Rakibin nat¿rel renklerini direkt 

cuebidôler staymandēr ve en az majºrlerden biri 4ôl¿d¿r. 

Ancak direkt stoperi reddeder. 

Bundan sonra a­ēcē sērasēyla: 

ü Varsa ilk 4ôl¿ majºr¿n¿ sºyler. 

ü Overcall renginde durdurucu varken 4ôl¿ majºr yoksa 3NT der. 

ü Overcall renginde durdurucu yoksa ve 4ôl¿ majºr de yoksa; 

¶ Minimum NT a­ēĸ puanē ile 4ôl¿¦ ya da 4ôl¿§ ile uzun minºr¿n¿ (eĸitse 

iyisini) sºyler. 

¶ Eĵer cevap­ēnēn 4ôl¿ majºr¿ biliniyorsa, 4ï3 fit ile 10 lºve alabileceĵini tahmin 

ediyorsa, 4majºr kontratēnē deneyebilir. 

¶ Maximum NT a­ēĸ puanē ile ya 5 seviyesinde uzun minºr¿n¿ sºyler ya da 

overcall rengini 4 seviyesinde cue bid ederek ortaĵēndan 5 seviyesinde minºr 

se­mesini ister. 

 

 

ORTAK  RAKĶP SĶZ 

1NT          2¦   ? 

2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

3¦ : Mecburi.  ? 

PAS Ʒ Zayēf ¦ôler, 6
+ 
 kartlē olmasē tercih edilir.   

3  ̈    Ʒ 5
+ 
,̈ davet. Overcall renginden daha b¿y¿k bir rengin  

 endirekt sºylenmesi 8/9 puanla davettir ve stoper vardēr. 

3ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, davet. Overcall renginden daha b¿y¿k bir rengin endirekt 

  sºylenmesi 8/9 puanla davettir ve stoper var/yok. 

3NT   Ʒ ¦ stoperi ile 3NTôya oynamak istiyor. 4ôl¿ majºr yok. 

.  

NOT: Rakibin 2¦ ile araya girmesinden sonra 2NT dediĵimizde ortak zorunlu olarak 3¦ 

diyeceĵinden, endirekt cue-bidôe yer kalmamaktadēr. Bu nedenle sadece bu sekans i­in 

endirekt cue-.bidôi, Lebensohlôden ge­meden 3§ ile yapēyoruz. 10
+ 
 puanla staymandēr ve 

Majºrlerden en az biri 4ôl¿d¿r. Ayrēca overcall renginden stoperi de var.  
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ORTAK  RAKĶP SĶZ 

1NT          2§    ? 

2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

3¦ : Mecburi.  ? 

PAS Ʒ Zayēf ¦ôler, 6
+ 
 kartlē olmasē tercih edilir.   

3§     Ʒ Endirekt cuebid, 10
+ 
 puanla staymandēr. Majºrlerden en az 

  biri 4ôl¿d¿r ve overcall renginden stoperi var. 

3  ̈    Ʒ 5
+ 
,̈ davet. Overcall renginden daha b¿y¿k bir rengin  

  endirekt sºylenmesi 8/9 puanla davettir ve stoper var/yok. 

3ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, davet. Overcall renginden daha b¿y¿k bir rengin endirekt 

  sºylenmesi 8/9 puanla davettir ve stoper var/yok. 

3NT   Ʒ § stoperi ile 3NTôya oynamak istiyor. 4ôl¿ majºr yok. 

 

 

 

ORTAK  RAKĶP SĶZ 

1NT          2  ̈   ? 

2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

3¦ : Mecburi.  ? 

PAS Ʒ Zayēf ¦ôler, 6
+ 
 kartlē olmasē tercih edilir.   

3§     Ʒ 5
+ 
§ Oynamaya. Overcall renginden daha k¿­¿k bir rengin 

 endirekt sºylenmesi, 0ï7 puanlē zayēf el gºsterir. 

3  ̈    Ʒ Endirekt cuebid, 10
+ 
 puanla staymandēr. Diĵer Majºr 4ôl¿d¿r 

  ve overcall renginden stoperi var. 

3ǂ      Ʒ 5
+ 
ǂ, davet. Overcall renginden daha b¿y¿k bir rengin endirekt 

  sºylenmesi 8/9 puanla davettir ve stoper var/yok. 

3NT   Ʒ ̈ stoperi ile 3NTôya oynamak istiyor. 4ôl¿ majºr yok. 

 

 

 

ORTAK  RAKĶP SĶZ 

1NT          2ǂ   ? 

2NT   Ʒ Lebensohl: 3¦óe transfer. 

3¦ : Mecburi.  ? 

PAS Ʒ Zayēf ¦ôler, 6
+ 
 kartlē olmasē tercih edilir.   

3§     Ʒ 5
+ 
§ Oynamaya. Overcall renginden daha k¿­¿k bir rengin 

  endirekt sºylenmesi, 0ï7 puanlē zayēf el gºsterir. 

3  ̈    Ʒ 5
+ 

 ̈Oynamaya. Overcall renginden daha k¿­¿k bir rengin 

  endirekt sºylenmesi, 0ï7 puanlē zayēf el gºsterir 

3ǂ      Ʒ Endirekt cuebid, 10
+ 
 puanla staymandēr. Diĵer Majºr 4ôl¿d¿r 

  ve overcall renginden stoperi var. 

3NT   Ʒ ǂ  stoperi ile 3NTôya oynamak istiyor. 4ôl¿ majºr yok. 
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ƻ  B) RAKĶBĶN CEZA KONTURU ¦ZERĶNE (SCRAMBLĶNG) KA¢Iķ 

KONUķMALARI: 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 
1NT          DBL  ? (Cevap­ēnēn 5ôli rengi var iken rengini transfer eder.) 

                                    RDBL  Ʒ   2¦ôe transfer; 5
+
¦ ve 0ï7 OP. 

   2¦ Ʒ   2§ôya transfer; 5
+
§ ve 0ï7 OP. 

   2§     Ʒ   2 ô̈e transfer; 5
+

 ̈ve 0ï7 OP. 

2  ̈     Ʒ   2ǂôe transfer; 5
+
ǂ ve 0ï7 OP. 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 
1NT          DBL  ? (Cevap­ēnēn 5ôli rengi yoksa?) 

PAS Ʒ   Konturlu oynamak i­indir. Rdbl diyecek en az davet eli ve 

4ï4 renk gºsterir. Bundan sonra A­ēcē, PASS ge­ebilir, Rdbl 

diyebilir. 

RDBL Ý  ? 

2¦  Ʒ 4ôl¿ ¦ ve ¿st¿nde 4ôl¿ bir rengi var. 

   2§   Ʒ 4ôl¿ § ve ¿st¿nde 4ôl¿ bir rengi var. 

2  ̈  Ʒ 4ôl¿  ̈ve 4ôl¿ ǂ var. 

 

NOT: Yukarēdakilere uygun olmayan zayēf ellerle de kontura bērakēlmayarak 4ôl¿ rengimizi 

transfer etmeliyiz.  

 

RAKĶBĶN CEZA KONTURU ¦ZERĶNE (SCRAMBLĶNG) KA¢Iķ 

KONUķMALARININ BAķKA BĶR UYGULAMASI: 

(Ben bu ĸekilde oynamayē tercih ediyorum M.A.) 

ORTAK   RAKĶP SĶZ 

1NT          DBL  ?  

                                    RDBL  Ʒ   2¦ôe transfer; 5
+
¦ veya 4ôl¿§ile Majºrlerden biri 4ôl¿. 

   2¦ Ʒ   2§ôya transfer; 5
+
§ veya 4 -̈ 4ǂ. 

   2§     Ʒ   2 ô̈e transfer; 5
+

.̈ 

2  ̈    Ʒ   2ǂôe transfer; 5
+
ǂ. 

PAS Ʒ   Konturlu oynamak i­indir. Rdbl diyecek en az davet eli 

gºsterir. Bundan sonra A­ēcē, PASS ge­ebilir, Rdbl diyebilir 

veya varsa 5ôli rengini okuyabilir. 

Zayēf ellerle kontura bērakēlmamalē ve 4/5ôli renge transfer yapēlmalēdēr. A­ēcē transferleri 

almak zorundadēr. Bundan sonra cevap­ēda belirgin bir renk ve/veya puan yoksa yine PASS 

ge­er.  

Kontr atanēn ortaĵē PASS ge­ip NT a­an Partnerimiz RDBL atarsa yapacak bir ĸey 

olmadēĵēndan cevap­ē en ucuz 4ôl¿ rengini okur. 

PARTNER     RAKĶP  SĶZ 

1NT                DBL           ? 

                                         RDBL   (2¦ôe transfer; 5
+
¦ veya 4§- 4Majºr) 

2¦  DBL  RDBL   (4§- 4Majºr) 

A­ēcē 2¦ dedikten sonra rakipler kontur derlerse cevap­ē, RDBL diyerek  

4§- 4Majºr elini gºsterebilecektir. Rakipler konuĸmazsa bu defa cevap­ē 2§ diyerek yine 

4§- 4Majºr elini gºsterebilecektir. 
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ORTAK   RAKĶP SĶZ RAKĶP 

1NT          PAS PAS DBL Ý (12-14 uyandērma)  

PAS       PAS* ? 

RDBL Ʒ SOS s¿rkonturu, puanēm ve 5ôli rengim yok. 

2¦  Ʒ 5ôli ¦ var. 

   2§   Ʒ 5ôli § var. 

PAS* : Ķkinci Pas en az 8 OP gºsterir. 

 

 

ƻ  C) RAKĶBĶN KONVANSĶYONEL ARAYA  GĶRĶķLERĶNDE KONUķMALAR: 

1) Rakibin Tek Renkli El Bildiren (2¦, DBL gibi) Konvansiyonel Araya Giriĸinden Sonra: 

Rakibin rengi bilinmiyor. Cevap­ē, pas ya da d¿zelt metoduyla rakibin rengi a­ēklēĵa 

kavuĸturmasēnē bekleyip, sonra lebensohl ile devam edebilir. Cevap­ē isterse, rakibin 

konuĸmasēndan etkilenmeden devam edebilir. Biz, Cappelletti 2¦ôe konturu;  stayman olarak 

oynuyoruz. 

 PARTNER     RAKĶP SĶZ 

1NT                2¦             ? 

PAS Ʒ 0ï7 OP, ĸikan veya singletonu olmayan dengeli zayēf 

  el veya rakibin renginin belli olmasēnē bekliyor. 

 DBL  Ʒ Stayman. 

 2§     Ʒ Jacoby transfer. Sistem-ON. 

 2  ̈    Ʒ Jacoby transfer. Sistem-ON. 

 é       Ʒ Diĵerleri rakibin konuĸmasēndan etkilenmeden 

sistemdeki gibi devam eder. 

2¦ tek renkli el bildiren overcallôden sonra sistem aynē kalarak devam eder. Ancak, cevap­ē 

pass deyip rakiplerin renklerinin a­ēĵa ­ēkmasēnē beklemiĸse, sonraki konuĸmalar lebensohl 

uygulamalarē devreye girerek devam edecektir. 

 

2) Majºrleri Gºsteren (2§ gibi) Bir Araya Girmiĸse: 

Rakip majºrler diye araya girince cevap­ē 4ôl¿ majºr sormayacak ve Majºr gºsteren bir 

deklare vermeyecektir. Duruma gºre oynatabiliyorsa NT veya minºr deklare edecektir. 

PARTNER     RAKĶP  SĶZ 

1NT                2§             ? 

PAS Ʒ 0ï7 OP, ĸikan veya singletonu olmayan dengeli zayēf 

 el. Ceza konturu eli olabilir. 

DBL   Ʒ §ôar; kompetitif. Ortaĵēn 3§ demesini ister. 

2NT   Ʒ 3¦ôe transfer; lebensohl. 

3¦       Ʒ Zon kesin. 5
+
¦ ile 10

+
 puanlē iyi el. Rakip renkte keser 

  yok forsing. 

3NT   Ʒ Rakibin hangi Majºr¿ ­ēkacaĵēnē bilmiyorum,  

  ĸansēmēzē deneyelim. 10
+
 puanlē el.  

 

3) Majºr + minºr gºsteren (2 ,̈ 2ǂ gibi) bir overcall yapēlmĸsa; 

Cevap­ē rakibin bilinen rengi ¿zerinden (lebensohl, cue bid gibi) konuĸmalarēna devam 

edecektir. 
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RAKĶP OVERCALLôINDAN SONRAKĶ ¥RNEKLER: 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ 108      -     -  1NT  2§ (nat¿rel)  

ǄAJ97   ? 

ǅ 632   

ǃKQ96  

Bu elle 3§ denmeli. Zon forsing staymandēr. Karoda durdurucu yok, eĵer a­ēcēda 4ôl¿ Ǆ varsa 

sºyler, siz de 4  ̈diyebilirsiniz. Eĵer ortak 3ǂ derse ĸimdi 3NT dersiniz. Ortak §ôyu 

kesmediĵinizi ve 4ôl¿ Ǆ olduĵunu ºĵrendi. Karar ortaĵēnēzēné 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 
ǂ 964      -     -  1NT  2ǂ (nat¿rel)  

ǄAJ982  ? 

ǅ JT6   

ǃ A5  

3seviyesinde konuĸma zon forsingi, bu elle 3  ̈denmeli. Ortak § keseri ile 3NT der. Yoksa 

3ôl¿ Ǆ fiti ile 4  ̈demeli. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ 64      -     -  1NT  2  ̈(nat¿rel) 

Ǆ 843    ? 

ǅ QJT8654   

ǃ 7  

2NT ile lebensohl. Ortak 3¦ dediĵinde, 3§ diyerek zayēf uzun karolarla pas isteriz. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ KQ      -     -  1NT  2  ̈(nat¿rel) 

Ǆ 97    ? 

ǅ AQJT96   

ǃ Q98  

3seviyesinde renk sºylemek, zon forsingi ve iyi bir el gºsterir. 3§ demeli. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ K97      -     -  1NT  2  ̈(nat¿rel) 

Ǆ 43    ? 

ǅ AQT7   

ǃ JT95  
4ôl¿ Majºr renk yok, Ǆ keseri yok, fakat 10 OP var. 3NT demeli. Rakip overcall yapmasaydē 

3NT diyecektiniz. ķimdi a­ēcēda da Ǆ keseri yoksa 3NTôyi 4 veya 5 minºre kaldēracak. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 
ǂ J2      -     -  1NT  2ǂ (nat¿rel)  

ǄAJ9742  ? 

ǅ 64   

ǃ 653  

2NT ile lebensohl. Ortak 3¦ dediĵinde, ĸimdi 3  ̈diyerek sign-off yapēlēr. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ AQJ8     -     -  1NT  2  ̈(nat¿rel) 

Ǆ A98    ? 

ǅ Q42   

ǃ 642  
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2NT ile lebensohl. Ortak 3¦ dediĵinde, ĸimdi 3  ̈diyerek hem kºr renginde durdurucu 

olduĵunu hem de diĵer majºr rengin 4ôl¿ olduĵunu cue bid stayman ile belirtiriz. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ KQ7     -     -  1NT  2  ̈(nat¿rel) 

Ǆ K86    ? 

ǅ AJ87   

ǃ T43  

2NT ile lebensohl. Ortak 3¦ dediĵinde, 3NT diyerek rakip renginde durdurucu olduĵunu ve 

4ôl¿ Majºr bulunmadēĵēnē belirtiriz. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 
ǂ 643      -     -  1NT  2ǂ (nat¿rel)  

ǄAQJ   ? 

ǅ AJT7   

ǃ T76  
Overcall renginde durdurucu yok, 4ôl¿ Majºr de yok. Rakip konuĸmasaydē yine 3NT 

diyecektik. A­ēcēda da pik keseri yoksa elinin durumuna gºre 4 veya 5 minºr sºyleyebileceĵi 

gibi 4ǂ diyerek cevap­ēdan iyi minºr¿n¿ sorabilir. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ AQ9    1NT      2  ̈(nat¿rel) 2NT  PAS  

Ǆ KT5   ? 

ǅ KQJ87   

ǃ 32 

Rebidiniz; zorunlu olarak 3¦ôdir. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ JT    1NT      2  ̈(nat¿rel)    2ǂ   PAS  

Ǆ KQ9   ? 

ǅ AJT4   

ǃ KQJ4 
Rebidiniz; PAS. Se­me hakkē genellikle olmaz. Ancak 4ôl¿ tutuĸ ve ­ok kontrollu maximum 

elle 3pik diyebilirsiniz. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ A432 1NT      2  ̈(nat¿rel)    3  ̈  PAS  

Ǆ KT   ? 

ǅ KJ65   

ǃ AJT  
Ortak 4ôl¿ pik var mē diye soruyor. Rebidiniz; 3ǂ . 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ 86  1NT      2  ̈(nat¿rel)    3  ̈  PAS  

Ǆ KT7   ? 

ǅ AQJ5   

ǃ KQJT  
Ortak 4ôl¿ pik var mē diye soruyor. 4ôl¿ pik yok ama rakibin overcall renginde durdurucumuz 

var. Rebidiniz; 3NT. 
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SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ A53  1NT      2  ̈(nat¿rel)    3  ̈  PAS  

Ǆ J6   ? 

ǅ KQT86   

ǃ AQ2 
Ortak 4ôl¿ pik var mē diye soruyor. 4ôl¿ pik yok, rakibin overcall renginde durdurucumuz da 

yok. Bu durumda uzun minºr okunacak. Rebidiniz; 4§. Bir diĵer se­enek de, kºrôe kēsa 

taraftan ­aka olduĵu i­in 4ï3 pike oynamaktēr. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ AJ96 1NT      2  ̈(nat¿rel)    3NT   PAS  

Ǆ K3   ? 

ǅ KQ54   

ǃ QT9 
Kºr durdurucunuz pek parlak deĵil. Ortaktada 4ôl¿ pik yok. En uygun kontrat yine de 3NT. 

Rebidiniz; PAS.  

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ AJ32 1NT      2  ̈(nat¿rel)    3NT   PAS  

Ǆ 43   ? 

ǅ KQ98   

ǃ KQ4 
Ortak kºr kesmiyor. Sizde de 2 boĸ kºr var. Bu durumda 3NT m¿mk¿n olmadēĵēna gºre, doĵru 

kontrat 4 veya 5 seviyesinde karo oynamak olacaktēr. 4§ diyerek; Kºrô¿ kesmediĵinizi, iyi 

minºr¿n¿z¿n karo olduĵunu ve onºr puanlarēnēzēn da minimum olduĵunu bildiriyorsunuz. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

ǂ AK9  1NT      2  ̈(nat¿rel)    3NT   PAS  

Ǆ J3   ? 

ǅ KQ76   

ǃ QJ54 

Tartēĸmasēz tek doĵru konuĸma 4¦ôdir. 
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ƷMAJ¥R A¢IķLARI ve GELĶķMELERĶƹ 
Forsing NT uygulamasēnda, 1 Majºr a­ēĸēna 1NT veya 2NT(Jacoby) cevabē verildiĵinde a­ēcē 

tekrar konuĸmak zorundadēr. Prensipler:  

A¢ICI  RAKĶP    CEVAP¢I                        

   1ǂ      PAS  1NT     Ʒ Forcing1NT: ( ! : 1 tur forsing.) 

Oyun a­an oyuncunun yapacaĵē konuĸmalar ºncelik sērasēna gºre ĸºyledir: 

A. 12~14 OP aralēĵēnda a­ēcēnēn rebidleri; 

1. 1ǂ ile oyun a­an oyuncu, 6ôlē ǂói varken bile, en az 4ôl¿ ô̈¿ de varsa 4ôl¿ 

ô̈¿n¿ rebid eder. (Bu ikinci renge cevap­ēnēn 5/6 kart fiti olabileceĵi gibi, a­ēĸ 

majºr¿ singleton hatta ĸikan olabilir.)  

2. 1 Majºr ile oyun a­an oyuncu majºr¿ 6ôlē iken, kaliteli (renk ¿zerinde 7
+
 OP) 

4ôl¿ minºr¿ de varsa rebid eder.  4ôl¿ minºr¿ kaliteli deĵilse a­ēĸ majºr¿n¿ 

tekrar eder. A­ēĸ majºr¿ 7ôli iken yandaki 4ôl¿ rengi rebid etmeyip a­ēĸ 

majºr¿n¿ tekrarlayabilir. 

3. 5332 daĵēlēmla 3ôl¿ minºr¿n¿ rebid eder ( ô̈¿ rebid etmek en az 4ôl¿ ô̈¿ 

garanti eder). Minºrler 3ï3 ise ucuz olan ¦óyi rebid eder (Ortaklēk anlaĸmasēna 

gºre § rebid etmek en az 4ól¿ §ôyu garanti ediyorsa, 3ól¿ § ve 2ôli ¦ varken de 

¦ rebid edilir). 

4. 5ï4 daĵēlēmla, 2 seviyesini ge­meden ve rivºrs yapmadan 4ôl¿ rengini gºsterir. 

(A­ēcēnēn 5422 daĵēlēmē, 5ôli ô̈¿ ve 4ôl¿ ǂói varken rivºrs olacaĵē i­in 2ǂói 

rebid edemeyecektir. Bu durumda da 2 kart ile 2¦ rebid edecektir.) 

 

B. 15
+
 OP ve 5332 daĵēlēm ile a­ēcēnēn rebidleri;  

1. 15~17 OP aralēĵēnda 3ôl¿ minºr¿n¿ rebid eder (ô̈¿ rebid etmek en az 4ôl¿ ô̈¿ 

garanti eder). Minºrler 3ï3 ise ucuz olan ¦óyi rebid eder (Ortaklēk anlaĸmasēna 

gºre § rebid etmek en az 4ól¿ §ôyu garanti ediyorsa, 3ól¿ § ve 2ôli ¦ varken de 

¦ rebid edilir). Cevap­ēnēn bir tercih yapmasē halinde 2NT deklare eder. 5ôli 

majºr olmasaydē 1NT a­acaktēm diyen el gºsterir. 

2. 18~19 OP aralēĵēnda doĵrudan 3NT rebid eder.  

 

C. 15
+
 OP ve 5ï4 iki renkli 5422, 5431, 5440 daĵēlēmlē eller ile a­ēcēnēn rebidleri;  

1. 12~17 OP aralēĵēnda 2 seviyesini ge­meden ve rivºrs yapmadan 4ôl¿ rengini 

rebid eder. (12~16 OP aralēĵēnda; 5ôli  ̈ve 4ôl¿ ǂ ile rivºrs olacaĵēndan 4ôl¿ ǂói 

okuyamayacaktēr. Bu durumda, 2 seviyesinde uzun olan minºr¿, eĸitlik halinde 

ise ucuz olan ¦óyi rebid eder. 17 OP ile 4ôl¿ ǂóini okur, 18~19 OP ile 2NT rebid 

eder.) 

2. 18~19 OP aralēĵēnda ise 2NT rebid eder. Elin dengeli olmasē gerekmez. (A­ēĸ 

majºr¿ 6ôlē iken de 2NT rebid eder)  

 

D. 15
+
 OP ve 5ï5 iki renkli 5530, 5521 daĵēlēmlē eller ile a­ēcēnēn rebidleri;  

1. 16~17 OP aralēĵēnda 2 seviyesinde ikinci rengini gºsterir. Tutuĸ olmazsa 3 

seviyesinde tekrarlar. 

2. 18~19 OP aralēĵēnda ise ikinci renginde direkt 3 seviyesine sē­rar. 

 

E. 15
+
 OP ve 6ôlē majºr ile a­ēcēnēn rebidleri;  

1. 18~19 OP aralēĵēnda a­ēĸ majºr¿ 6ôlē iken 6430, 6331, 6322 daĵēlēmlarla da 

2NT rebid eder. Elin dengeli olmasē gerekmez.   

2. A­ēcēnēn, 4ôl¿ yan rengi yokken 6/7ôli majºr¿ varsa; 14~16 OP ve ­ok iyi renk 

veya 16~17 OP ile a­ēĸ majºr¿n¿ 3 seviyesine sē­rayarak tekrar eder. 
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ƴ  1PĶK A¢IķINA CEVAP¢ININ ĶLK DEKLARELERĶ:  
1ǂ  Ʒ 2NT: 4

+
 tutuĸ 13~15 OP ile zon forsing. 5ôli yan renk yok ve dengeli.   

  Jacoby2NT.  

 

1ǂ  Ʒ 3 :̈ 4
+
 tutuĸ 13~15 OP ile sē­ramalē ters majºr. Herhangi bir renk tek veya 

 ĸikan.  

 

1ǂ  Ʒ 4¦/4§/4 :̈ 4
+
 tutuĸ 10~12 OP splinters. Okunan renk tek/ĸikan.   

 

1ǂ  Ʒ 3¦: 4
+
 tutuĸ, 8~10 OP ve dengeli veya 8~9 OP dengesiz daĵēlēm. Bergen. 

 

1ǂ  Ʒ 3§: 4
+
 tutuĸ, 11~12 OP ve dengeli Bergen.  

 

1ǂ  Ʒ 3ǂ: 4
+
 tutuĸ 0~5 OP Blokatif, kēsalēk ĸarttēr (dengeli ise PAS). Yanda  

  herhangi bir 5ôli renk varken 4ôl¿ tutuĸ ve 5422 daĵēlēmla da diyebiliriz. 

 

1ǂ  Ʒ 4ǂ:  5ôli tutuĸ, 0~8 OP aralēĵēnda 6ôlē bir yan renk varken veya overcall  

  kalitesinde 5ôli bir yan renk ile bir kēsalēk varken diyebiliriz.  

NOT: 4
+
 tutuĸ ve 16

+
 OP (dengeli/dengesiz) ile 2/1ôden ge­iyoruz sonra 3 seviyesine 

sē­rayarak a­ēĸmajºr¿n¿ tutuyoruz. 

 

1ǂ  Ʒ 2ǂ:  3ôl¿ fit , 8~10 OP veya 4
+
 tutuĸ, 6~7 OP.  

NOT: 3ôl¿ tutuĸ;  

5~7 OP ile f1NTôden ge­ip sonra 2 seviyesinde tutuyoruz.  

11~12 OP ile f1NTôden ge­ip sonra 3 seviyesinde tutuyoruz.  

13~15 OP ile f1NTôden ge­ip sonra 4 seviyesinde tutuyoruz. (5ôli yan renk yok)  

13
+
 OP ve 5ôli yan renk ile de 2/1ôden ge­iyoruz ve sonrasēnda 2 seviyesinde tutuĸ yapēyoruz. 

 

1ǂ  Ʒ 2¦: Nat¿rel 2
+
 ¦ ile oyun a­acak g¿­te el gºsterir. En az zona kadar   

  forsing, 2/1GF. (Trefli 5
+
 olmak zorunda deĵil, yalan olabiliyor.)  

 

1ǂ  Ʒ 2§: Nat¿rel 5
+
 kart karo ile oyun a­acak g¿­te el gºsterir. En az zona kadar  

  forsing, 2/1GF.  

 

1ǂ  Ʒ 2 :̈ Nat¿rel 5
+
 kart kºr ile oyun a­acak g¿­te el gºsterir. En az zona kadar  

  forsing, 2/1GF.   

 

1ǂ  Ʒ 3NT: 2 boĸ ǂ ile 16~17 OP. 5ôli rengi olmayan dengeli daĵēlēm gºsterir.  

  (11~12 ve 13~15 OP ile f1NTôden ge­iyoruz ve sonrasēnda 2NT veya 3NT)  

 

1ǂ  Ʒ 4NT: Roman Key Card Blackwood. RKCB 

 

1ǂ  Ʒ 5x: Exclusion (voidwood). 

 

1ǂ  Ʒ 1NT: Forcing1NT: Yukarēdaki konuĸmalarēn yapēlamadēĵē genel olarak 5~12  

  OPôlik el gºsterir ve 1tur forsingdir.  
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ƻ  1ǂ Ʒ 1NT FORSĶNG SANZATUôdan SONRA A¢ICI ve CEVAP¢ININ 

REBĶDLERĶ:  

1ǂ Ʒ 1NT: Forcing1NT. Genel olarak 5~12 OPôlik el gºsterir ve 1tur forsingdir. 

  Cevap­ēda 4ôl¿ koz tutuĸu yoktur ve aĸaĵēdaki ellerden biri vardēr; 

(a) 3ôl¿ koz tutuĸu olan; 5~7 veya 11~12 ya da 5ôli yan rengi olmayan 13~15 puanlē bir eli 

olabilir.  

(b) 2ôli koz tutuĸu olan; 6~10 veya 11~12 ya da 13~15 puanlē bir eli olabilir.  

(c) Koz tutuĸu olmayan 6~10 veya 11~12 puanlē dengesiz bir eli olabilir.  

A¢ICI  RAKĶP    CEVAP¢I                        

   1ǂ      PAS  1NT ƷForcing1NT: ( ! : 1 tur forsing.) 

Cevap­ēnēn 1tur forsing olan 1NT deklaresinden sonra a­ēcē pas ge­emez, konuĸmak 

zorundadēr.  Bundan sonra a­ēcēnēn ikinci konuĸmalarē: 

3¦, 3§, 3  ̈ Ʒ 18~19 OP ve 3 seviyesine sē­ranarak (jump) okunan renk 5ôli. En az 5ï5 iki 

  renkli el. 

3NT  Ʒ 18~19 OP ve kesinlikle 5332 daĵēlēmlē el. Baĸka daĵēlēmlar olamaz. 

2NT  Ʒ 18~19 OP. 5ôli yan rengi olmayan, 5332 dēĸēndaki daĵēlēmlar. Elin dengeli 

  olmasē gerekmez. 5422, 5431, 5440 daĵēlēmlar ile 6ôlē ǂôi olan 6430, 

  6331, 6322 daĵēlēmlar.  

2ǂ  Ʒ 12~14 OP. Kaliteli (renk ¿zerinde 7
+
 OP) 4ôl¿ ikinci bir yan rengi yoksa 6ôlē 

  ǂôini tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gºsterir. Pik markalarē 

  kºt¿ ise 15 puana kadar 2ǂ denilebilir.   

3ǂ  Ʒ 14~16 OP. Kaliteli 6ôlē ǂ gºsterir veya 16~17 OP. Pik markalarē kºt¿ ise 15 

  puana kadar 2ǂ denilebilir. (4ôl¿ yan renk yoktur.)   

2  ̈  Ʒ 12~17 OP ve okunan ̈ en az 4ôl¿ olmak zorundadēr (6ôlē ǂ olabilir).  

  Cevap­ēnēn, kºr tutuĸu dēĸēnda bir deklare vermesinden sonra, a­ēcē 3  ̈

  deklare ederse 16~17 puanlē ve 5ï5 iki renkli eli vardēr. 

2¦, 2§ Ʒ 12~17 OP ve okunan minºr en az 3ôl¿d¿r (4ôl¿ olma zorunluluĵu minºrlerde 

  yok). Minºrler 3ï3 ise ¦ okunur.  

   Cevap­ēnēn, minºr rengi tutuĸu dēĸēnda bir deklare vermesinden sonra, 

   a­ēcē minºr¿n¿ 3 seviyesinde deklare ederse, 16~17 puanlē ve 5ï5 iki 

   renkli eli vardēr. A­ēcē 2NT rebid ederse 15~17 OP ve 5332 daĵēlēmlē 

   bir eli vardēr. Majºr¿ 5ôli olmasaydē 1NT a­acak el gºsterir.  

 

A­ēcēnēn 2. konuĸmasēndaki deklarelerinden 2¦ deklaresini ºrnek aldēĵēmēzda, f1NT diyen 

Cevap­ēnēn nasēl bir elinin olduĵunu ikinci konuĸmasēnda anlayabiliriz: 

1ǂ ŸŸ 1NT 

2¦ Ÿ   PAS Ʒ  6~7 OP ve 5ôli ¦. 3
+
 koz fiti yok. ¦ 4ôl¿ ise, 2ôli tutuĸla 2ǂ der.  

2§ Ʒ  6~10 OP ve 5/6
+
§ var. 2

+
 koz fiti yok. 

2  ̈ Ʒ  6~10 OP ve 5
+

 ̈var. 2
+
 koz fiti yok.  

2ǂ  Ʒ  6~10 OP ve 2ôliǂ tutuĸu veya 5~7 HCP ve 3ôl¿ǂ tutuĸu var. 

            2NT Ʒ  11~12 OP ve 3
+
 ǂ tutuĸu yok, dengeli el var (davet eli). 

3¦ Ʒ  8~10 OP ve 5
+
 ¦. 3

+
 koz fiti yok. (dengesiz 0ï1 kozla 12 puana 

 kadar) 

  3§   Ʒ  11~12 OP ve 6ôlē iyi §var. 3
+
 koz fiti yok. 

            3  ̈ Ʒ  11~12 OP ve 6ôlē veya 5ôli iyi  ̈var. 3
+
 koz fiti yok. 

3ǂ  Ʒ  11~12 OP ve 3ôl¿ǂ tutuĸu var (davet eli). 

            3NT Ʒ  13~15 OP ve 2 boĸ ǂ ve dengeli el var. 

  4ǂ  Ʒ  13~15 OP ve 3ôl¿ǂ tutuĸu var. 
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A¢ICI  RAKĶP    CEVAP¢I                        

   1ǂ      PAS  1NT ƷForcing1NT 

2x Ÿ   2x (2§,2 ,̈2ǂ) 

2NT: 15~17 OP ve 5332 daĵēlēm vardēr. Majºr 5ôli olmasaydē 1NT a­acak el gºsterir. 

 

A¢ICI  RAKĶP    CEVAP¢I                        

   1ǂ      PAS  1NT ƷForcing1NT  

2xƷ   2ǂ Ʒ 3ôl¿ǂ tutuĸu ve 5~7 OP veya 2ôliǂ tutuĸu 6~10 OP. 

3ǂ Ʒ 3ôl¿ǂ tutuĸu ve 11~12 OP. 

4ǂ Ʒ 3ôl¿ǂ tutuĸu ve 13~15 OP. 

 

A¢ICI  RAKĶP    CEVAP¢I 

   1ǂ      PAS  1NT ƷForcing1NT  

3¦, 3§, 3 Ʒ̈ 18~19 OP ve 3 seviyesine sē­ranarak (jump) okunan renk 5ôli. En az 5ï5 iki 

 renkli el. 

4ǂ Ʒ 3ôl¿ǂ tutuĸu ve 5~7 OP ve 3ôl¿ǂ tutuĸu var (a­ēcē 2x deseydi, 2ǂ 

diyecek zayēf el). 

3ǂ Ʒ 3ôl¿ǂ tutuĸu ve 11~12 OP var (a­ēcē 2x deseydi, yine 3ǂóe 

sē­rayacak el) veya 

  3ôl¿ǂ tutuĸu ve 13~15 OP var (a­ēcē 2x deseydi, 4ǂóe sē­rayacak 

el) ya da 

 2ôliǂ tutuĸu 6~10 OP (a­ēcē 2x deseydi, 2ǂ diyecek tutuĸsuz 

tercih eli). 

3ôl¿ ǂ tutuĸu varken 1NT diyen cevap­ēdan sonra a­ēcē, 3 seviyesine sē­rayarak yeni renk rebid 

ettiĵinde, cevap­ē 3ôl¿ tutuĸ ve 5~7 OP ile 4ǂ diyecektir. Diĵer durumlarda ise ĸilem 

konuĸmalarēna aralēk bērakmak i­in 3ǂ diyecektir. Ancak cevap­ē, tercih mi yapēyor yoksa 

tutuĸu mu var? Tutuĸu varsa 11~12 puanē mē yoksa 13~15 puanē mē var? Gibi bir problem 

ortaya ­ēkmaktadēr. Cevap­ē, a­ēcēnēn konuĸmasēndan sonra elini tarif edecektir. 

Bundan sonra a­ēcē cue bidôe baĸlayabilir. Ancak rengi 6ôlē olmadēĵēnda 3NTôyi 

ge­meyecektir. ¢¿nk¿ cevap­ēda tutuĸ deĵil tercih de olabilir. Bu durumda cevap­ē 3NTôya 

pas ge­ecektir. Eĵer cevap­ē 4ǂóe d¿zeltirse 11~12 puanla tutuĸu olduĵu anlaĸēlacaktēr. 3NTôyi 

kaldērēp cue bidôe baĸlarsa 13~15 puanla tutuĸu olduĵu anlaĸēlacaktēr. 

 

 

A¢ICI  RAKĶP    CEVAP¢I                        

   1ǂ      PAS  1NT ƷForcing1NT 

2NT Ʒ 18~19 OP. 5ôli yan rengi olmayan, 5332 dēĸēndaki daĵēlēmlar. Elin dengeli olmasē 

  gerekmez. 5422, 5431, 5440 daĵēlēmlar ile 6ôlē ǂôi olan 6430, 6331, 6322 

  daĵēlēmlar.  

3ǂ Ʒ 11~12 OP ve 3ôl¿ǂ tutuĸu var (a­ēcē 2x deseydi, yine 3ǂóe 

sē­rayacak el) veya 3ôl¿ǂ tutuĸu ve 13~15 OP var (a­ēcē 2x 

deseydi, 4ǂóe sē­rayacak el) ya da 

4ǂ Ʒ 5~7 OP ve 3ôl¿ǂ tutuĸu var (a­ēcē 2x deseydi, 2ǂ diyecek zayēf 

el). 

3¦ Ʒ El tarifi sorusudur. (Cevap­ēnēn 3ôl¿ koz tutuĸu olmadēĵē s¿rece 

3¦ demesi zorunludur.) Bundan sonra a­ēcē elini tarif eder: 

3§      Ÿ  5/6ôlē ǂ ile yanda 4ôl¿ §. 

3  ̈     Ÿ  5/6ôlē ǂ ile yanda 4ôl¿ .̈ 

3NT   Ÿ  5/6ôlē ǂ ile yanda 4ôl¿ ¦. 

3ǂ       Ÿ  6ôlē ǂ var, 4ôl¿ yan renk yok. 6331, 6322 daĵēlēmlar. 
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A¢ICI  RAKĶP    CEVAP¢I                        

     1ǂ PAS  1NT ƷForcing1NT 

ǂAQJxx  2¦ PAS  2NT  ǂxx                       

K̈xx  3  ̈    ÄQxxx 

§Ax      §Kxx  

¦xxx      ¦Qxx 

A­ēcē 1ǂ ile oyun a­tēktan sonra, cevap­ē bºyle bir elle 2  ̈zon forsingi 2/1 konuĸmasē 

yapamayacaktēr. F1NTôdan ge­tikten sonra 2  ̈rebid ettiĵinde 6~10 puanla uzun kºrleri 

gºstereceĵinden 2  ̈de rebid edemeyecektir. Bu durumda f1NTôdan ge­tikten sonra rebidinde 

2NT (davet eli) diyecektir. A­ēcēnēn daveti kabul eden bir eli varken, aynē zamanda 3ôl¿ ô̈¿ de 

varsa, ortaĵēn 5ôli ô̈¿ne tedbir olarak 3ôl¿ ô̈¿n¿ gºstermelidir. Cevap­ē, a­ēcēnēn ô̈¿n¿n 4ôl¿ 

olmadēĵēnē biliyor. 4ôl¿ olsaydē rebidinde sºylerdi.    

 

  ƻ  MAJ¥R A¢IķLARINDA KONVANSĶYONLARIMIZ : 

ƺ  JUMP TERS MAJ¥R: 

A¢ICI CEVAP¢I 

1ǂ Ʒ    3 :̈ 4
+
 tutuĸ 13~15 OP ile sē­ramalē ters majºr. Herhangi bir renk tek veya 

ĸikan.  

Bundan sonra a­ēcē, ters majºr¿n ¿st¿ndeki NT ile kēsalēĵēn hangi renkte olduĵunu sorar.  

3NT: Splinter rºlesidir. Cevap­ēdan kēsalēĵēnēn hangi renkte olduĵunu soruyor. 

4¦ Ʒ  (¦) kēsa.  

  4§ Ʒ  (§) kēsa. 

4  ̈Ʒ  ( )̈ kēsa.  

A¢ICI CEVAP¢I 

1 Ʒ̈    2ǂ: 4
+
 tutuĸ 13~15 OP ile sē­ramalē ters majºr. Herhangi bir renk tek veya 

ĸikan.  

Bundan sonra a­ēcē, ters majºr¿n ¿st¿ndeki NT ile kēsalēĵēn hangi renkte olduĵunu sorar.  

2NT: Splinter rºlesidir. Cevap­ēdan kēsalēĵēnēn hangi renkte olduĵunu soruyor. 

3¦ Ʒ (¦) kēsa.  

  3§ Ʒ (§) kēsa. 

3ǂ  Ʒ (ǂ) kēsa.  

ƺ  SPLĶNTERS: 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ Ʒ4¦/4§/4 :̈ 4
+
 tutuĸ 10~12 OP splinters. Okunan renk tek/ĸikan.   

Ama­, az puanla ĸileme gitmektir. 9 koz fiti ve bir renkte kēsalēk ile (kēsalēkdaki puanlar hari­) 

toplam 25 OP varken % 90 ĸileme gider.   

 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

ǂKQxxx 1ǂ Ʒ  4¦: splinter. Okunan renk tek/ĸikan.     

ÄKx 

§xx 

¦QJx 

Yukarēdaki elle 1ǂ oyun a­tēnēz. Ortaĵēnēz 4¦ ile splinter yaptē. Ortaĵēn kēsalēk bildiren 

renkteki puanlarēnē d¿ĸt¿kten sonra elinizde 15 deĵil 12 puan var. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

ǂAQxxx 1ǂ Ʒ  4¦: splinter. Okunan renk tek/ĸikan.     

K̈Qxx 

§xx 

¦A 
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Yukarēdaki elle 1ǂ oyun a­tēnēz. Ortaĵēnēz 4¦ ile splinter yaptē. Ortaĵēn kēsalēk bildirdiĵi 

renkte A tek ise bunu 4 puan deĵil 2 puan say. Yukarēdaki elde 15 deĵil 13 puan var. 

As tek ise splinter yapēlmaz. ¥rneĵin aĸaĵēdaki elde 11 puan var. Ancak A tek olduĵundan 4¦ 

ile splinter deĵil, dengesizlik olmasēna raĵmen 3§ ile Bergen tutuĸu yapmalēyēz.   

A¢ICI  CEVAP¢I ǂJxxx                       

1ǂ Ʒ  3§: Bergen. Q̈Jxx 

§Kxxx  

¦A 

 

 

 

 

 

ƺ  BERGEN (Raise) Y¦KSELTMLERĶ: 

1 seviyesindeki majºr a­ēĸlarēna 4ôl¿ tutuĸ gºsteren limit y¿kseltmelerdir.  

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   3¦: 4
+
 tutuĸ 8~10 OP ve dengeli veya 8~9 OP dengesiz.   

  (Biz 6/7 puanla Bergen yapmēyoruz, majºr¿ basit y¿kseltiyoruz.)  

3§  Ÿ  Kēsalēk var mē, varsa hangisi? Sorusudur (bir ¿st basamak). 

 3ǂ  Ʒ Koza dºn¿ĸ; kēsalēk yok 8ï10 OP. 

3  ̈Ʒ ( )̈ kēsa 8ï9 OP. 

4¦ Ʒ (¦) kēsa 8ï9 OP. 

4§ Ʒ (§) kēsa 8ï9 OP. 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1  ̈   3¦: 4
+
 tutuĸ 8~10 OP ve dengeli veya 8~9 OP dengesiz.   

3§  Ÿ  Kēsalēk var mē, varsa hangisi? Sorusudur (bir ¿st basamak). 

 3  ̈Ʒ Koza dºn¿ĸ; kēsalēk yok 8ï10 OP. 

3ǂ  Ʒ (ǂ) kēsa 8ï9 OP. 

4¦ Ʒ (¦) kēsa 8ï9 OP. 

4§ Ʒ (§) kēsa 8ï9 OP. 

 

 

 

 

 

 

ƺ  JACOBY 2NT: 

Majºr a­ēĸlarēna cevap­ēnēn 2NT rebidi (JACOBY 2NT) 4ôl¿ koz tutuĸu ve 13~15 HCP ile 

dengeli el gºsterir. Cevap­ēnēn elinde 2ôli, 3ôl¿ veya 4ôl¿ korumasēz bir renk (xx, xxx, xxxx 

gibi) olmasē durumunda, bu rengin ortaĵēnda tek veya ĸikan olmasē ­ok ºnem kazanmaktadēr. 

Bu nedenle 2NT, aynē zamanda a­ēcēya kēsa renk sorusudur.  

Bundan sonra a­ēcēnēn ilk deklaresi; varsa kēsa rengini bildirmek olmalēdēr. ¢¿nk¿ 

kēsalēk ĸilem g¿c¿n¿ en ­ok artēran etkendir ve rakibin bu renkteki puanlarē artēk iĸe 

yaramayacaktēr. Tersine, a­ēcēnēn tek veya ĸikan renginde cevap­ēda As dēĸēnda Rua, Dam ve 

Vale gibi onºrlerin deĵerleri de d¿ĸecektir. Cevap­ē bu deĵerlendirmeleri yaparak, a­ēcēdan 

aldēĵē bilgi ile ya zon ilan eder ya da ĸilem araĸtērmasēnē baĸlatēr.  

A­ēcēnēn aynē zamanda iki tepe onºrl¿ kaliteli 5ôli bir yan rengi de varsa, bu yan renk lºve 

¿retmek i­in yararlē olacaĵēndan, a­ēcē bunu 4 seviyesinde rebid eder. (En az 5ï5 daĵēlēmē 

olduĵuna gºre kēsalēĵē da vardēr.)  
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A¢ICI    CEVAP¢I                                                                                                             

1  ̈Ʒ   2NT:  4ôl¿ tutuĸ, 13~15 HCP, dengeli daĵēlēm. (Koz tutuĸu ve en az zon forsingi) 

3x Ʒ Okunan renk singleton veya ĸikan. ( ! )  

4x Ʒ En az 5ï5 renk gºsterir. Yan renk lºve ¿retebilecek kalitede (en az Axxxx, 

  Kxxxx)  olmalēdēr. Yan renk kaliteli deĵilse 3 seviyesinde kēsalēĵē olan renk 

  okunur.  

3NT Ʒ Dengeli 15~17 OP, 5ôli majºr olmasaydē 1NT a­acak el. 

3  ̈ Ʒ 5/6ôlē iyi renk, 16
+ 
 OP.  

4  ̈ Ʒ 12~14, yukarēdaki ºzelliklere uymayan en kºt¿ el. 

 

 

 

ƺ  Two Way TRĶAL BĶD (yardēm) DEKLARESĶ: 

Oyunu bir majºr renkle a­tēnēz ve ortaĵēnēz iki seviyesinde basit tutuĸ verdi,  

SĶZ  PARTNER    

1ǂ         2ǂ               

?              
Ortaĵēnēzdan aldēĵēnēz bu bilgi sizin i­in yeterli ise doĵrudan zon sºyleyebilirsiniz (veya 

ĸilem araĸtērmasē yapmaya karar verebilirsiniz). Ancak zon sºylemek (veya ĸilem araĸtērmasē 

yapmak) ile part scoreôa oynamak arasēnda kararsēz kaldēĵēnēz durumlar vardēr. Bunlar ya koz 

dēĸēndaki uzun renginizden 3 lºve kaybettiĵinizde zonu yapamam kuĸkusu ya da kēsalēĵēnēz 

olan bir renkte ortaĵēnēzēn ­ºpe giden puanlarē varsa yine zonu yapamam kuĸkularēnēzdēr. 

Tersinden sºylersek, uzun rengimden 3 lºve kaybetmiyorsam zonu yaparēm veya kēsa 

rengimden ortaĵēmēn ­ºpe giden puanlarē yoksa zonu yaparēm d¿ĸ¿ncelerinizdir. Bu durumda 

ortaĵēnēzdan iki farklē beklentiniz bulunmaktadēr. Bu y¿zden iki farklē deklerasyon geliĸimi 

oynamak gerekir. 

Trial-bid, bir majºr renkte fit bulunduĵu i­in diĵer renkleri (3ǂôin altēnda) sºyleyerek elin 

bi­imini anlatma ĸekli ile kararsēzlēk durumunuzu ortaĵēnēza belirtmek ve ortaĵēn uygunluk 

bildirmesi durumunda istediĵiniz kontrata ulaĸma ­abasēdēr. Dolayēsēyla kozu 3 seviyesine 

y¿kseltmeniz eliniz hakkēnda bilgi vermediĵinden, bunu davet deĵil kompetisyon olarak 

oynamak gerekir. Diĵer renkleri sºyleyerek nasēl bilgiler verdiĵiniz ortaklēk anlaĸmalarēdēr. 

 

1. Uzun Trial-bid: Bir majºr renkte tutuĸtuktan sonra koz dēĸēndaki uzun renginizden 3 lºve 

kaybedip kaybetmediĵinizin araĸtērēlmasēdēr.   

SĶZ  PARTNER    

1ǂ         2ǂ               

?     

3ǂ   Ʒ Kompetitif, oynamak i­in (davet deĵil).          

2NTƷUzun try yapma hazērlēĵē, rºle deklaresidir. 2ǂôde tutuĸtuktan sonra bir ¿st 

basamakla yapēlēr ve ortaĵa ĸu mesajē verir: Ortak ben uzun yapacaĵēm. Sen zorunlu 

olarak bir ¿st basamaĵē (3¦) deklare et emridir. Bundan sonra ortaĵē zorunlu olarak 

3¦ der.   

3¦: Zorunlu rºle deklaresidir. 

3§Ʒ §ódan uzun try; eĵer §ódan 3 kaybēn yoksa zon oynamak istiyorum veya ĸilem 

araĸtērmasē yapmak istiyorum demektir. Ortaĵēn bu renkten yardēmē yoksa 3 

seviyesinde koza dºn¿ĸ yapar. Yardēmē var ve baĸka extrasē yoksa zon sºyler. Extrasē 

da varsa, ortaĵēnēn ĸilem araĸtērmasē yapma ihtimaline karĸēlēk, kozun 3 seviyesinin 

¿zerinde ve 4 seviyesinin altēnda baĸka bir konuĸma yaparak extrasēnē bildirir. 

3 Ʒ̈ ó̈den uzun try; eĵer ó̈den 3 kaybēn yoksa zon oynamak istiyorum veya ĸilem 

araĸtērmasē yapmak istiyorum demektiré  

3ǂ Ʒ ¦óden uzun try; eĵer ¦óden 3 kaybēn yoksa zon oynamak istiyorum veya ĸilem 

araĸtērmasē yapmak istiyorum demektir. Ortaĵēn bu renkten yardēmē yoksa pas ge­eré 
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SĶZ  PARTNER    

1 Ʒ̈         2  ̈             

?  

3  ̈Ʒ Kompetitif, oynamak i­in (davet deĵil).         

2ǂ  Ʒ  Uzun try yapma hazērlēĵē, rºle deklaresidir. 2 ô̈de tutuĸtuktan sonra bir ¿st 

basamakla yapēlēr ve ortaĵa ĸu mesajē verir: Ortak ben uzun yapacaĵēm. Sen zorunlu 

olarak bir ¿st basamaĵē (2NT) deklare et emridir.  

 2NT: Zorunlu rºle deklaresidir. 

3¦ Ʒ  ¦óden uzun tryé 

3§ Ʒ §ódan uzun tryé 

3  ̈Ʒ ǂóden uzun tryé 

Ortaĵēn try yaptēĵē renk sizde; ĸikan, singleton veya doubleton ise ya da bu renkten A,K,Q 

onºrlerinden biri varsa bu renkten 3 kaybēnēz yok kabul edilir ve ortaĵa pozitif cevap verilir.  

 

2. Kēsa Trial-bid: Bir majºr renkte tutuĸtuktan sonra, kēsa renginizde ortaĵēnēzēn puanlarē 

yoksa en az zon oynamak isteĵinizi bildirir. Uzun tryôda oldu gibi rºle deklaresi yoktur ve 

kēsa renginizi (3ǂôin altēnda) kēsa yoldan bildirirsiniz. Uzun try ile kēsa try arasēnda tercih 

yapma durumunda kaldēĵēnēzda daima kēsa tryôē tercih etmelisiniz.  

SĶZ  PARTNER    

1ǂ         2ǂ               

?              

3¦, 3§, 3 Ʒ̈  Okunan renklerde kēsalēk var. Kēsa trial-bid. Eĵer buralarda puanlarēn yoksa en 

az zon oynayalēm (davet
+
 ) demektir. 

3ǂ        Ʒ Kompetitif, oynamak i­indir. 

SĶZ  PARTNER    

1  ̈  2  ̈

2NT Ʒ ǂôden kēsa trial-bid. Eĵer ǂôden puanlarēn yoksa zon oynayalēm (davet
+
 )  

  demektir. 

3¦, 3§Ʒ  Okunan renklerde kēsalēk var. Kēsa trial-bid. Eĵer buralarda puanlarēn yoksa 

  zon oynayalēm (davet
+
 ) demektir. 

3  ̈ Ʒ  Kompetitif, oynamak i­indir.  

Cevap­ēnēn Trial-bidôi: Trial-bidôi sadece a­ēcē deĵil cevap­ē da yapabilir. 

SĶZ  PARTNER    

1minºrƷ   1ǂ   

2ǂ   ? 

3ǂ Ʒ  Kompetitif, oynamak i­in (davet deĵil).          

  2NTƷUzun try yapma hazērlēĵē, rºle deklaresidir.  

3¦: Zorunlu rºle deklaresidir. 

3§Ʒ §ódan uzun tryé 

3 Ʒ̈ ó̈den uzun tryé 

3ǂ Ʒ ¦óden uzun tryé 

SĶZ  PARTNER    

1minºrƷ 1  ̈

2  ̈   ?              

3 Ʒ̈ Kompetitif, oynamak i­in (davet deĵil).         

2ǂ Ʒ  Uzun try yapma hazērlēĵē, rºle deklaresidir.  

2NT: Zorunlu rºle deklaresidir. 

3¦Ʒ  ¦óden uzun tryé 

3§Ʒ §ódan uzun tryé 

3 Ʒ̈ ǂóden uzun tryé 
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SĶZ  PARTNER    

1minºrƷ   1ǂ   

2ǂ   ? 

3¦, 3§, 3 Ʒ̈ Okunan renklerde kēsalēk var. Kēsa trial-bid.  

3ǂ        Ʒ  Kompetitif, oynamak i­indir. 

SĶZ  PARTNER    

1minºrƷ 1  ̈

2  ̈   ?             

2NT: ǂôden kēsa trial-bid.  

3¦, 3§: Okunan renklerde kēsalēk var. Kēsa trial-bid.  

3 :̈ Kompetitif, oynamak i­indir.  

 

ƺ  Reverse DRURY: 

Drury; pasdan gelen oyuncunun ortaĵē ¿­¿nc¿ veya sonuncu pozisyonda 1Majºr (1Ǆ/1ǂ) 

a­tēktan sonra, nat¿rel olarak 3Ǆ/3ǂ diyecek kuvvetteki elle (3
+
 kart tutuĸ ve 10~12 puan) 

artifisyel 2ǃ konuĸmasē yaparak, ortaĵēna a­ēĸ g¿c¿ sormasēdēr. Bu sayede ortaklēk, 

3seviyesinde tutuĸ g¿c¿ne raĵmen, eĵer a­ēcē zayēf a­ēĸ yapmēĸsa, 3seviyesine ­ēkmadan 

durabilecektir.  

Drury; sēk­a kullanēlan ve konuĸma hassasiyetinizi artēran bir konvansiyondur. Ancak farklē 

oynayanlar da vardēr.  

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

PAS PAS  1ǂ  PAS 

2ǃ Ʒ Drury; 3
+
 kart fit  ve maximum pas eli. 

3ǂ Ʒ   Preemptive tutuĸ. 

2NTƷ 4ôl¿ ǂfit i ve bir renkte singleton. 

3ǃ Ʒ 4ôl¿ ǂfit i ve 5ôli g¿zel ǃ rengi (Bergen deĵil). 

3§ Ʒ 4ôl¿ ǂfiti ve 5ôli g¿zel § rengi (Bergen deĵil). 

3  ̈Ʒ 4ôl¿ ǂfiti ve 5ôli g¿zel  ̈rengi. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

PAS PAS  1ǂ  PAS 

2ǃ    2ǂ Ʒ Zayēf a­ēĸ, zon gºrmeyen el. 

2§Ʒ A­ar el. 

2 Ʒ̈ A­ar el ve 4
+
 .̈ 

3xƷ 17
+
 OP ve 4

+
 x rengi. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

PAS PAS  1ǂ  PAS 

2ǃ    2§ 

2ǂ Ʒ 3ôl¿ ǂ fiti (4333 daĵēlēmla 4ôl¿ fit olabilir). 

3ǂ Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti (4333 daĵēlēm olamaz). 

2 Ʒ̈ 3ôl¿ ǂ fiti ve 4ôl¿ .̈ 

3ǃ Ʒ 3ôl¿ ǂ fiti ve 5
+
 ǃ. 

3§Ʒ 3ôl¿ ǂ fiti ve 5
+
 §. 

 

SĶZ RAKĶP ORTAK  RAKĶP 

PAS PAS  1ǂ  PAS 

2NT   3ǃ Ý Singleton sorusu. 

3§Ʒ § tek. 

3 Ʒ̈  ̈tek. 

3ǂ Ʒ ǃ tek. 
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ƴ  1K¥R A¢IķINA CEVAP¢ININ ĶLK DEKLARELERĶ:  
Kºr a­ēĸlarēnda konuĸmalar, (1  ̈Ʒ 1ǂ  sekansē hari­) pik a­ēĸēndaki konuĸmalara benzer. (Bu 

nedenle benzer bºl¿mler burada tekrarlanmamēĸtēr.)  

1  ̈     Ʒ   2ǂ  : 4
+
 tutuĸ 13~15 OP ile sē­ramalē ters majºr.  

1  ̈     Ʒ 3ǂ/4¦/4§: 4
+
 tutuĸ 10~12 OP splinters.   

1  ̈      Ʒ   1ǂ: 4
+
ǂ ve 6

+
 HCP (genellikle ̈  tutuĸu yoktur)  nat¿rel deklare.  

1  ̈ Ʒ 1NT: Forcing1NT. (genellikle 4ôl¿ ǂôi reddeder.) 

 

ƻ  1  ̈ Ʒ 1NT FORSĶNG SANZATUôdan SONRA A¢ICI ve CEVAP¢ININ 

REBĶDLERĶ:  

1  ̈  Ʒ 1NT: Forcing1NT.  

Cevap­ēnēn 1tur forsing olan 1NT deklaresinden sonra a­ēcē pas ge­emez, konuĸmak 

zorundadēr.  Bundan sonra a­ēcēnēn ikinci konuĸmalarē 1ǂ a­ēĸēndan sonraki cevaplarla 

benzerdir: 

2ǂ  Ʒ 17
+
 HCP reverse eli. 4ôl¿ǂ. 

 

 

 

 

  ƻ  1  ̈ Ʒ  1ǂ   SEKANSI:  

1 Majºr a­ēĸlarēndan sonra cevap­ēnēn 1 seviyesinde renk sºyleyebileceĵi tek durum 1  ̈Ʒ 1ǂ  

sekansēdēr. Bu nedenle a­ēcē, 5332 daĵēlēm ve 12~14 OP ile 1NT rebid edebilecektir. 

1  ̈a­ēĸēna, cevap­ēnēn 3ôl¿/4ôl¿ tutuĸu varken aynē zamanda 4
+ 
ǂôi de varsa, kuvvetli olmayan 

ellerle ºncelikle tutuĸunu gºstermelidir. Cevap­ē ĸilem i­in 4ï4 fit bulma ihtimalini d¿ĸ¿nerek, 

iyi 4ôl¿ piki ve kuvvetli bir eli varken, kºr tutuĸunu hemen gºstermeyip 1ǂ diyebilir. 

Dolayēsēyla 1ǂ cevabē veren oyuncuda genellikle tutuĸ beklenmediĵinden, konuĸmalarēn geri 

kalanēnē cevap­ē kendisi yºnetebilmelidir.  

Ancak, cevap­ēnēn tutuĸu yokken; 4ôl¿
 
ǂ ve 6~10 puanlē ellerle 1ǂ yerine 1NT ile baĸlamasēnēn 

iyi olacaĵē durumlar vardēr. Bunlar: 

¶ 4ôl¿ 
ǂ varken 6/7 kart ǃ renginin olduĵu ve singleton kºr olan eller. 

¶ 4ôl¿ 
ǂ varken 6/7 kart § renginin olduĵu ve singleton kºr olan eller. 

Bu ellerle cevap­ē ikinci konuĸmasēnda sēkēntē yaĸayacaktēr. 

A¢ICI      CEVAP¢I                        

  1  ̈    1ǂ  ǂJxxx  

   2§   ?  ẍ                     

§xx  

¦KQxxxx 

Cevap­ē 2 ô̈e d¿zeltemiyor. 2§ôyu tercih edemiyor, ­¿nk¿ a­ēcēda karo 4ôl¿ (hatta bazen 3ôl¿) 

olabilir. 2NT 11~12 ve 3ǃ rebidi ise 12
+
 gºsterecek. Bu nedenle cevap­ē bu t¿r ellerle 1NT ile 

baĸlayēp daha sonra 3ǃ rebid etmeyi planlamalēdēr. 

Aynē ĸekilde; 

A¢ICI      CEVAP¢I                        

  1  ̈    1ǂ  ǂJxxx  

   3ǃ   ?  ẍ                     

§KQxxxx  

¦xx 

2§ 4.¿nc¿ renk olacaĵēndan, cevap­ē 1NT ile baĸlayēp daha sonra § rebid etmeyi 

planlamalēdēr. 

 

Kºr a­ēĸlarēnda konuĸmalar, (1  ̈Ʒ 1ǂ  sekansē hari­) pik a­ēĸēndaki konuĸmalara benzer.  
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1  ̈Ʒ     1ǂ : 4
+
ǂ ve 6

+
 HCP (genellikle ̈  tutuĸu yoktur)  nat¿rel deklare. 

Cevap­ēnēn 1ǂ nat¿rel deklaresinden sonra A­ēcēnēn ikinci konuĸmalarē (1NT hari­)  

1ǂ Ʒ 1NTôden sonraki konuĸmalarla benzerdir: 

3¦, 3§ Ʒ 18~19 OP ve 3 seviyesine sē­ranarak (jump) okunan renk 5ôli. En az 5ï5 iki 

  renkli el. (4ôl¿ ǂ fiti  yok) 

2ǂ   Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 5ôli
 

:̈ 12~14 OP ve dengeli. 

3ǂ   Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 5
+

:̈ 12~14 OP ve bir kēsalēk veya 15~17 OP, 5422 dengeli. 

4¦, 4§ Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 5
+

:̈ 15~17 OP ve okunan renk kēsa, splinters. 

2NT  Ʒ 18~19 OP. Elin dengeli olmasē gerekmez. Splinter  yapacak ǂ tutuĸu olan el 

  de olabilir. 

2  ̈  Ʒ 12~14 OP. Kaliteli (renk ¿zerinde 7
+
 OP) 4ôl¿ ikinci bir yan rengi yoksa 6ôlē 

  ô̈¿n¿ tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gºsterir. Kºr markalarē 

  kºt¿ ise 15 puana kadar 2  ̈denilebilir.   

3  ̈  Ʒ 14~16 OP. Kaliteli 6ôlē  ̈gºsterir veya 16~17 OP. Kºr markalarē kºt¿ ise 15 

. puana kadar 2  ̈denilebilir. (4ôl¿ yan rengi yoktur.)   

2¦, 2§ Ʒ 12~17 OP ve okunan minºr en az 3ôl¿d¿r (4ôl¿ olma zorunluluĵu minºrlerde 

yok). Minºrler 3ï3 ise ¦ okunur (4ôl¿ ǂ fiti yok). A­ēcēnēn 5332 ve 12~14 

puanlē eli yok, olsaydē 1NT derdi. 

1NT  Ʒ 12~14 OP, 5ôli  ̈ve dengeli el (4ôl¿ ǂ fiti yok). 

 

 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1  ̈ Ʒ       1ǂ  

3ǂ  Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 5
+

:̈ 12~14 OP ve bir kēsalēk veya 15~17 OP, 5422 dengeli. 

3NT Ʒ Kēsalēk sorusu (bir ¿st basamak). 

4¦, 4§Ʒ Okunan renk kēsa ve 12~14 OP. 

4ǂ  Ʒ Kēsalēk yok, 4ôl¿ ǂ fiti ve 15~17 OP. 

 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

1  ̈    1ǂ 

2NT    Ʒ 18~19 OP. Elin dengeli olmasē gerekmez. A­ēcēda hala 4ôl¿ ǂ tutuĸu olabilir, hatta 

Splinter yapacak ǂ tutuĸu da olabilir. 

3¦ Ʒ Stayman. (4ôl¿ ǂ fiti  sorusu) 

3§ Ʒ Jacoby (̈ ôe) a­ēcēnēn rengine transfer. 

3  ̈Ʒ Jacoby (ǂôe) transfer. (kendi rengine transfer ediyor.) 

3ǂ  Ʒ Sign-Off, 5ôli ǂ. (ortak ben zar zor pik demiĸtim) 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

1  ̈    1ǂ 

2NT    Ʒ 18~19 OP. Elin dengeli olmasē gerekmez. A­ēcēda hala 4ôl¿ ǂ tutuĸu olabilir, hatta 

Splinter yapacak ǂ tutuĸu da olabilir. 

3  ̈Ʒ Jacoby (ǂôe) Transfer. (kendi rengine transfer ediyor.) 

3ǂ    Ý  3ôl¿ ǂ fiti.  

3NT Ý  2ôli ǂ fit i. 

4¦, 4§Ý  4ôl¿ ǂ fiti ve okunan renk kēsa, splinters. 

4ǂ    Ý  4ôl¿ ǂ fiti ve kēsalēk yok. 
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ƴ  1 MAJ¥R A¢IķLARINDAN SONRAKĶ 2/1 SEKANSLARIMIZ:  
Forsing NT uygulamasēnda, 1 majºr a­ēĸēna karĸē 2 seviyesinde (sē­ramadan) yeni renk cevabē, 

prensip olarak 13
+
 OP gºsterir. Buna raĵmen a­ēcē elini limite eden bir konuĸma yapmalēdēr.  

Bizim, 2/1 cevaplarēmēzda, konuĸulan renk en az 5ôli olmak zorundadēr. Ancak 2¦ 

cevaplarēmēzda bºyle bir zorunluluk yoktur ve ¦ 2/3ôl¿ olabiliyor. Yani treflide yalan 

sºyleyebiliyoruz. Bu nedenle 1 ¿zerine 2¦ cevaplarēmēz alert edilmelidir.  

1 majºr renkle oyun a­an oyuncunun, cevap­ēnēn 2 seviyesindeki yeni renk deklaresi ¿zerine; 

A­ēcēnēn Rebidleri: 

A. 5332 daĵēlēmē olan ellerle; 
1. 12~14 OP ile rengini tekrar eder (a­ēĸ rengi 6ôlē olmak zorunda deĵildir).  

2. 15~17 OP ile 2NT der (durdurucu ĸart deĵil).  

3. 18~19 OP ile 3NT der. 

B. 5ï4 daĵēlēmē olan ellerle; 
12~15 OP ile ikinci rengini 2 seviyesinde okur. Ķkinci rengini sē­ramadan okuyabilmesi 

i­in zorunlu olarak 3 seviyesine ­ēkmasē gerekiyorsa 15
+
 OP olmasē gerekir. Puan g¿c¿ 

yeterli deĵilse, a­ēĸ rengi tekrar edilir (a­ēĸ rengi 6ôlē olmak zorunda deĵildir). 

C. 5ï5 daĵēlēmē olan ellerle; 
1. 12~15 OP ile ikinci rengini 2 seviyesinde okur. Sē­ramadan 3 seviyesine 

­ēkmak i­in 15
+
 OP olmasē gereklidiré  

2. 16
+
 OP ile ikinci renginde 3 seviyesine sē­rar. 

D. 6ôlē majºr¿ olan ellerle; 
1. 12~15 OP ile 2 seviyesinde rengini (basit­e) tekrar eder. 

2. 16
+
 OP ile 3 seviyesinde rengini (sē­rayarak) tekrar eder. 

3. A­ēĸ majºr¿nde 4 seviyesine sē­ramak, 14~15 OP ile cevap­ēnēn rengine 

uyumlu ve koz rengi kapalē bir el gºsterir. 

E. Cevap­ēnēn renginde tutuĸu olan ellerle; 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2  ̈

?      

1. 3  ̈  Ʒ 3 veya 4 kartlē tutuĸ. Limitsiz forsing. 

2. 4  ̈  Ʒ 3 veya 4 kartlē tutuĸ. Minimum a­ēĸ puanē ve singletonu yok. 

3. 4 minºrƷ splinter. Okunan renk singleton ve 14~15 OP. 

4. Cevap­ēnēn minºr rengini tutmak: Ķyi bir el gºsterir. 

(a) Onºrl¿ 3 kart tutuĸla 15
+
 OP. 

(b) 4 kart tutuĸla 14
+
 OP. 

Tutuĸ olsa dahi, kalitesiz bir elle ºnce a­ēĸ rengini tekrar etmek gerekir. 
 

1  ̈Ʒ2¦: (2/1GF. Tutuĸ belirsiz, var/yok. 2
+
¦ ve 13

+
 OP. Cevap­ēda 4ôl¿ ǂ ve 5/6ôlē minºr 

varken uzun minºr¿ ile baĸlayarak, pikine ikinci konuĸmasēnda fit arayabilir .) 

2/1 zon forsinginden sonra a­ēcēnēn rebidleri: 

2§ Ʒ 4
+
§ ve 12

+
  OP. Ekstra deĵerleri reddetmez, ancak vaat de etmez.  

2ǂ  Ʒ 4ôl¿ ǂ ve 17
+
  OP. Reverse eli.  

2NT Ʒ 15~17 OP ve 5332 daĵēlēm. 

3NT Ʒ 18~19 OP. 

3¦  Ʒ 4 kart ¦tutuĸu ve 15
+
  OP.  

4¦  Ʒ 5 kart ¦tutuĸu ve 14
+
  OP.  

3  ̈  Ʒ Kendi kendine yetecek renk ve ekstralar. 16
+
 OP. 

4  ̈ Ʒ 7~8 ̈ , minimum el. 

2  ̈ Ʒ Yukarēdaki konuĸmalarē yapamayan el. 6̈ôlē olmak zorunda deĵildir. (Puan veya 

daĵēlēm ĸartē saĵlanamadēĵēndan baĸka bir konuĸma yapēlamayan bir el ile mecburen yapēlan 

bir konuĸmadēr. Baĸka bir deyiĸle bºyle tarifi m¿mk¿n olmayan b¿t¿n daĵēlēm ve puan 
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gruplarēnē kapsayan bir konuĸmadēr. 1 seviyesinde oyun a­ēĸlarēna nat¿rel 1NT cevabē veya 2¦ 

a­ēĸlarēna 2§ bekleme cevabē, ºrnek verilebilir.) 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1  ̈ Ʒ 2§:  (5
+
§ ve 13

+
  HCP. 4ôl¿ ǂ olabilir.) 

2ǂ Ʒ 4ôl¿ ǂ ve 17
+
  HCP. Reverse eli.  

3¦ Ʒ 4
+
¦ ve 15

+
  HCP.  

3§ Ʒ Onºrl¿ 3 kart § tutuĸu ve 15
+
  HCP.  

4§ Ʒ 4 kart § tutuĸu ve 14
+
  HCP.  

 

 

 

2/1 ZON FORSĶNGĶNDEN SONRA CEVAP¢ININ LĶMĶTLERĶ: 

A. Cevap­ēnēn 5ôli rengi var, ancak a­ēĸ rengine tutuĸu yoksa; 

1. 13~15 OP ile rengini 2 seviyesinde okur ve oyun a­an ortaĵēnēn kuvvet 

gºstermeyen bir konuĸma yapmasē durumunda 3NT rebid eder. Bu rebid 

nonforsingtir ve a­ēĸ majºr¿ne 2 kart garantisi verir. Aynē puana sahip olan 

cevap­ē, a­ēĸ majºr renkte kēsalēĵē (ĸikan veya singleton) varken ºnce 2NTôden 

ge­erek, a­ēcēya elini tarif etmesini, varsa 6ôlē majºr¿n¿ sºyleme ĸansē verir ve 

sonra 3NT der. Bu durumda 6 kart majºr¿n¿ sºylemiĸ olan a­ēcē, gºn¿l rahatlēĵē 

ile 3NTôya pas ge­ebilir.  

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2§: 5
+
§ ve 13

+
 OP.  

2ǂ  3NT (% 100 2ôli fit olmasē ĸarttēr, 13~15 OP)       

 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2§: 5
+
§ ve 13

+
 OP. 

2ǂ  2NT       
3ǂ  3NT (ķimdi 2ôli fit olmasē ĸart deĵil. Zaten a­ēĸ renginde kēsalēk  

   gºsteriyor)       

 

2. 13
+
 OP ile 2 seviyesinde rengini sºyleyen cevap­ēnēn, ortaĵēnēn kuvvet 

gºstermeyen bir konuĸma yapmasē durumunda dºn¿ĸte 2NT rebid etmesi zon 

forsingi olup, yukarēdaki ºrnekte olduĵu gibi a­ēcēdan elini tarif etmesini ister. 

¥zellikle kendi rengine fiti olup olmadēĵēyla ilgilenen cevap­ē; varsa Ax, Kx gibi 

ikili fitle dahi a­ēcēdan 3 seviyesinde rengini desteklemesini ister.  

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2§: 5
+
§ ve 13

+
 OP. 

2ǂ  2NT       

3¦ Ʒ 4ôl¿ ¦ 

3§ Ʒ 3
+
 fit. (Ax, Kx ile 2ôli§ bile olabilir, onºr ĸart.)  

3ǂ Ʒ 6ôlē ǂ. 

 

3. Cevap­ēnēn 5
+
 - 5

+
  iki renkli eli varsa, renk deĵiĸikliĵi yapar. 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2¦: 2
+
¦ ve 13

+
 OP.   

2ǂ  3§ Ʒ 5ôli. (Bu durumda ¦ de 5ôli olmak zorundadēr)       

 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2§: 5
+
§ ve 13

+
 OP. 

2ǂ  3¦Ʒ 5ôli.        
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A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2 :̈ 5
+

 ̈ve 13
+
 OP.   

2ǂ  3¦ Ʒ 5ôli.       

3§ Ʒ 5ôli. 

 Cevap­ēnēn 3 seviyesinde sºylediĵi ikinci rengi 5ôli olmak zorundadēr.  

    

 

   Cevap­ēnēn 5ôli rengi ile birlikte a­ēĸ rengine tutuĸu da varsa; 

1. 5ôli rengi ve a­ēĸ rengine tutuĸu olan cevap­ē, 2 seviyesinde rengini sºyledikten 

sonra, iyi elle 2 veya 3 seviyesinde ortaĵēnēn kozuna dºnerek ĸilem isteĵini belirtir. 

(2¦ 2/1 cevaplarēmēzda treflide yalan sºyleyebiliyoruz. Bu durumda cevap­ēnēn 

rengi 5ôli olmayabiliyor.)   

SERĶOUS NT ( ̈a­ēĸlarēna serious; NT ile deĵil ǂ ile baĸlar); 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2§: 5
+
§ ve 13

+
 OP. 

2  ̈  2ǂ Ʒ 3ôl¿ tutuĸ, 5
+
§ ve 13

+
 OP ile ĸileme gidiyoruz. 

  3ǂ Ʒ 4ôl¿ tutuĸ, 5
+
§ ve 16

+
 OP ile ĸileme gidiyoruz. (Kēsalēk  

   olabilir/olmayabilir.) 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2§: 5
+
§ ve 13

+
 OP. 

2  ̈  2ǂ Ʒ 3ôl¿ tutuĸ, 5
+
§ ve 13

+
 OP ile ĸileme gidiyoruz. 

2NT    Ʒ Serious NT; ĸilem isteĵini kabul ettim, cue-bidôleĸmeye baĸlayalēm 

   demektir. 

3¦       Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan ¦ kontrol¿m var, demektir) 

3§       Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan § kontrol¿m var, ¦ kontrol¿m yok demektir) 

3  ̈      Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan ̈  kontrol¿m var ¦ ve § kontrol¿m yok demektir) 

A¢ICI  CEVAP¢I                       

1ǂ   2§: 5
+
§ ve 13

+
 OP. 

2  ̈  2ǂ Ʒ  3ôl¿ tutuĸ, 5
+
§ ve 13

+
 OP ile ĸileme gidiyoruz.  

2NT    Ʒ Serious NT; ĸilem isteĵini kabul ettim, cue-bidôleĸmeye baĸlayalēm 

   demektir. 

3¦  Ʒ  ¦ kontrol¿m var. 

3§  Ʒ  § kontrol¿m var, ¦ kontrol¿m yok. 

   3  ̈Ʒ   ̈kontrol¿m var ¦ ve § kontrol¿m yok. 

 

 

A¢ICI   CEVAP¢I                       

1ǂ    2¦: 2
+
¦ ve 13

+
 OP. (2/1 cevaplarēmēzda trefli 5ôli olmak  

    zorunda deĵildir hatta 2ôli dahi olabiliyor.)   

2§/2  ̈   2ǂ Ʒ 3ôl¿ tutuĸ, 5
+
¦ ve 13

+
 OP ile ĸilem isteĵi. (Trefl 5ôli 

   deĵilse 16
+
 OP) 

2NT    Ʒ Serious NT; ĸilem isteĵini kabul ettim, cue-bidôleĸmeye baĸlayalēm 

   demektir. 

3¦       Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan ¦ kontrol¿m var, demektir) 

3§       Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan § kontrol¿m var, ¦ kontrol¿m yok demektir) 
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3  ̈      Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan ̈  kontrol¿m var ¦ ve § kontrol¿m yok demektir) 

A¢ICI   CEVAP¢I                       

1ǂ    2¦: 2
+
¦ ve 13

+
 OP. (2/1 cevaplarēmēzda trefli 5ôli olmak  

    zorunda deĵildir hatta 2ôli dahi olabiliyor.)   

2§/2  ̈   2ǂ Ʒ 3ôl¿ tutuĸ, 5
+
¦ ve 13

+
 OP ile ĸilem isteĵi. (Trefl 5ôli 

   deĵilse 16
+
 OP) 

2NT    Ʒ Serious NT; ĸilem isteĵini kabul ettim, cue-bidôleĸmeye baĸlayalēm 

   demektir. 

3¦  Ʒ  ¦ kontrol¿m var (5
+
¦, 3ôl¿ tutuĸ ve 13

+
 OP). 

3§  Ʒ  § kontrol¿m var, ¦ kontrol¿m yok (5
+
¦, 3ôl¿ tutuĸ ve 13

+
 OP).  

  3  ̈Ʒ   ̈kontrol¿m var ¦ ve § kontrol¿m yok (5
+
¦, 3ôl¿ tutuĸ ve 13

+
) 

  3NTƷ  3ôl¿ tutuĸ ve 16
+
 OP. Rengim 5ôli deĵil. 

 

 

A¢ICI    CEVAP¢I                       

1  ̈   2¦: 2
+
¦ ve 13

+
 OP. (2/1 cevaplarēmēzda trefli 5ôli olmak 

     zorunda deĵildir hatta 2ôli dahi olabiliyor.)   

2§     2  ̈Ʒ 3ôl¿ tutuĸ, 5
+
¦ ve 13

+
 OP ile ĸilem isteĵi. (Trefl .

    5ôli deĵilse 16
+
 OP) 

2ǂ       Ʒ Serious NT; ĸilem isteĵini kabul ettim, cue-bidôleĸmeye baĸlayalēm 

   demektir. 

2NT   Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan ǂ kontrol¿m var, demektir) 

3¦      Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan ¦ kontrol¿m var, ǂ kontrol¿m yok demektir) 

3§      Ʒ ķilemle alakam yok. (ama ortak buna raĵmen yine de ĸilemle  

  ilgileniyorsan § kontrol¿m var ¦ ve ǂ kontrol¿m yok demektir) 

A¢ICI    CEVAP¢I                       

1  ̈   2¦: 2
+
¦ ve 13

+
 OP. (2/1 cevaplarēmēzda trefli 5ôli olmak 

     zorunda deĵildir hatta 2ôli dahi olabiliyor.)   

2§     2  ̈Ʒ 3ôl¿ tutuĸ, 5
+
¦ ve 13

+
 OP ile ĸilem isteĵi. (Trefl .

    5ôli deĵilse 16
+
 OP) 

2ǂ       Ʒ Serious NT; ĸilem isteĵini kabul ettim, cue-bidôleĸmeye baĸlayalēm 

   demektir. 

2NTƷ ǂ kontrol¿m var (5
+
¦, 3ôl¿ tutuĸ ve 16

+
 OP). 

3¦  Ʒ  ¦ kontrol¿m var ǂ kontrol¿m yok (5
+
¦, 3ôl¿ tutuĸ ve 16

+
 OP). 

3§  Ʒ  § kontrol¿m var ¦ ve ǂ kontrol¿m yok (5
+
¦, 3ôl¿ tutuĸ ve 16

+
)  

  3NTƷ  3ôl¿ tutuĸ ve 16
+
 OP. Rengim 5ôli deĵil. 

 

 

A¢ICI    CEVAP¢I                       

1  ̈   2¦: 2
+
¦ ve 13

+
 OP. (2/1 cevaplarēmēzda trefli 5ôli olmak 

     zorunda deĵildir hatta 2ôli dahi olabiliyor.)   

2§     3  ̈Ʒ 2
+
¦, 4ôl¿ tutuĸ ve 16

+
 OP (dengeli/dengesiz) ile 

  ĸilem isteĵi. 

3ǂ Ʒ Serious NT; ĸilem isteĵini kabul ettim, kontrol gºstermeye baĸlayalēm 

   demektir. 

3NTƷ ǂ kontrol¿m var. 

4¦  Ʒ  ¦ kontrol¿m var, ǂ kontrol¿m yok. 

4§  Ʒ  § kontrol¿m var ǂ ve ¦ kontrol¿m yok. 
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A¢ICI   CEVAP¢I                       

ǂAQxxx 1ǂ   2§   ǂKJxx     

Q̈xxx 2  ̈   3ǂ    Äx 

§Jx      3NT  4§   §AKQ x  

¦AK   4 Ʒ̈ ¦ kontrol¿.   ¦Qxx 

Anti kontrol, ortaĵēn ge­tiĵi renkte kontrol vaat eder. Buradaki 4 ,̈ ortaĵēn kontrol¿m yok 

diye ge­tiĵi ¦ renginde kontrol gºsterir ve ortaĵa ĸu mesajē iletir; ortak benim ¦ renginde 

kontrol¿m var.  ̈kontrol¿m de olsaydē key kartlarē soracaktēm. Bu nedenle ó̈e sen bak 

demektir. 

 

2. 5ôli rengi ve a­ēĸ rengine tutuĸu olan cevap­ē, 2 seviyesinde rengini sºyledikten 
sonra, a­an rengini tekrarlamēĸsa; cevap­ēnēn a­ēĸ rengini 4ôe y¿kseltmesi sign-off 

olur. 

 

 

 

ƴ  1 MAJ¥R A¢IķINDAN SONRA CEVAP¢ININ LĶMĶTLERĶNE  

   TOPLU BAKIķ:  
1 Majºr oyun a­tēktan sonra 3 ve 4 kart tutuĸlarē ayērt edebilecek konvansiyonel tutuĸlara 

ºnem veriyoruz.  

Toplam ka­ kozumuz olduĵunu bilmek, davet konuĸmalarēndan sonra, a­ēcēnēn zon deklare 

ederken agresif veya tutucu davranēp davranmayacaĵēnē belirlemek ve Toplam Lºve Kanunu 

i­in gereklidir. 

Toplam 9 kozumuz varken daha agresif­e zon kontratlarē sºyleyebiliriz. ¢¿nk¿ 5_4 koz fiti 

ile oynarken her t¿rl¿ kart tekniĵini uygulayabilirsiniz. 8 kart fitle oynarken defans oyuncularē 

yerin kuplarēnē engellemek i­in koz dºn¿ĸleri yapabileceklerinde daha tutucu davranēlmaldēr.   

 

   4ôL¦ MAJ¥R TUTUķU OLAN ELLER: 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1ǂ   3ǂ : 4ôl¿ tutuĸ, 0~5 OP ve genellikle dengesiz blokatif. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1ǂ   2ǂ : 4ôl¿ tutuĸ, 6~7 OP dengeli/dengesiz. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1ǂ   3¦ :  4ôl¿ tutuĸ, 8~10 OP dengeli veya 8~9 OP dengesiz. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1ǂ   3§ :  4ôl¿ tutuĸ, 11~12 OP dengeli.  

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1ǂ   4¦/4§/4 :̈ 4ôl¿ tutuĸ, 10~12 OP dengesiz. Okunan renk tek/ĸikan. 

  1  ̈               3ǂ/4¦/4§: 4ôl¿ tutuĸ, 10~12 OP dengesiz. Okunan renk tek/ĸikan. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

1ǂ 2NT: 4ôl¿ tutuĸ, 13~15 OP dengeli. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1ǂ   3  ̈:  4ôl¿ tutuĸ, 13~15 OP dengesiz. Herhangi bir renk tek/ĸikan. 

  1  ̈  2ǂ  :  4ôl¿ tutuĸ, 13~15 OP dengesiz. Herhangi bir renk tek/ĸikan. 
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A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    2x (2/1 GF ve okunan renk 5
+
)  

 (Bir ĸey)  3ǂ : 4ôl¿ tutuĸ, 5
+
 yan renk ile dengeli/dengesiz 16

+
 OP. (Cevap­ēnēn 5ôli 

   yan rengi yoksa 2¦ ile baĸlayacaktēr. 2¦ 2/1 cevaplarēmēzda ¦ 5ôli 

   olmak zorunda deĵildir.) 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

  1ǂ   4ǂ :  5ôli tutuĸ, 0~8 OP, gambling. 

 

 

 

   3ôL¦ MAJ¥R TUTUķU OLAN ELLER: 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    1NT 

 (2x)   2ǂ : 3ôl¿ tutuĸ, 5~7 OP. 

 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ   2ǂ : 3ôl¿ tutuĸ, 8~10 OP. 

 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    1NT 

 (2x)   3ǂ : 3ôl¿ tutuĸ, 11~12 OP. 

4ǂ : 3ôl¿ tutuĸ, 13~15 OP ve 5ôli yan renk yok. 

 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    2x (2/1 GF ve okunan renk 5
+
) 

 (Bir ĸey)  2ǂ : 3ôl¿ tutuĸ, 5
+
 yan renk ile 13~15 OP. (Cevap­ē 2¦ ile baĸlamēĸsa ¦ 

   5ôli olmayabilir. Bu durumda 5ôli yan rengi olmayan 16
+
 OP)  

 

 

 

 

  KOZ TUTUķU OLMAY AN ELLER : 

Cevap­ēnēn, Forsing1NT ve Jacoby2NT dēĸēndaki, gerek direkt sºylenen 

gerekse endirekt olarak rebidinde sºylenen NT konuĸmalarēnda, cevap­ēnēn 3
+
 

majºr tutuĸu yoktur. 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    1NT 

 (2x)   2ǂ : 2ôli tutuĸ, 6~10 OP. 

 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    1NT 

 (2x)   2NT: 11~12 OP. 

 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    2x (2/1 GF) 

 (Bir ĸey)  3NT:  2ôli tutuĸ, 13~15 HCP. 

 

A¢ICI   CEVAP¢I                        

  1ǂ    3NT: 2ôli tutuĸ, 16~17 HCP. 
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  ƷMĶN¥R A¢IķLARI ve GELĶķMELERĶƹ 
¶ 5

+  
kart majºr¿m¿z yoksa oyunu minºr renkle a­ēyoruz. Minºr a­ēĸlarēmēz en az 3ôl¿d¿r 

ve minºrlerden uzun olanē ile a­ēyoruz. Eĸitlik halinde ise pahalē renk olan karo ile 

a­ēyoruz. Ancak 3ï3 minºr eĸitliĵinde karo ile deĵil, trefli ile a­ēyoruz. Karo 

a­ēĸlarēmēzdaki kart sayēsē genellikle en az dºrt adettir. Ancak 4ï4ï3ï2 daĵēlēmda 5ôli 

majºr¿m¿z olmadēĵēndan, minºrlerden uzun olanē ile yani 3ôl¿ karo ile a­ēyoruz. 

Sadece bu daĵēlēmda karomuz en az 4ôl¿ olamēyor. Ama a­ēcēda 4ï4 majºr olmadēĵē 

anlaĸēlēnca karonun da en az 4ôl¿ olduĵunu anlayabiliyoruz. 

¶ 5ôli Majºr ve 6ôlē minºrle genel kuralēmēz; Majºrle a­ēp okuma fērsatē olduĵunda 
minºr¿m¿z¿ tekrarlēyoruz. Ancak, elimizi beĵeniyorsak, yani ĸilem teklifi yapabilecek 

kadar g¿zel elimiz varsa minºrle a­ēp, Majºr¿m¿z¿ tekrarlēyabiliyoruz. 

¶ Bri­ oyununun genel kuralē; 8 kart Majºr fiti varken 4majºre ve minºr fiti varken 3NT 
kontratlarēna oynamaktēr. Bu nedenle minºr a­ēĸlarēndan sonra da ºncelikle majºr fiti 

bulmayē ama­lēyacaĵēz. 

¶ (Two way) Ķnverted minºr ile minºr tutuĸlarē yapacaĵēz. 

¶ A­ēcē 2.nci konuĸmasēnda:  

1NT rebid ederse (Two way) Checkback Stayman,  

2NT rebid ederse Stayman ve Transfer, 

A­ēĸ rengini rebid ederse ¿­¿nc¿ renk,  

Yeni bir renk rebid ederse dºrd¿nc¿ renk,  

Konvansiyonel soru konuĸmalarē ve cevaplarēnē uygulayacaĵēz. 

¶ 1 seviyesinde gºsterilebilecek Majºr renk varken, minºr a­ēĸēnē direk tutmayacaĵēz.  

5ï5, 6ï6 daĵēlēmlē ellerle b¿y¿k renkle cevap vereceĵiz. 4ï4 daĵēlēmlē ellerle ise 

sēradaki renkle cevap vereceĵiz. 

¶ Minºr a­ēĸlarēna direk tutuĸ; 4 kart Majºr¿ ink©r eder. Ortaĵēn a­ēĸ minºr¿ne fit 
varken, gºsterilebilecek 4 kart majºr varsa, tutuĸ geciktirilerek ºncelikle 8 kart Majºr 

fiti araĸtērēlacaktēr. Majºrde tutuĸulamamasē halinde minºr tutuĸu gºsterilecektir. 

¶ Cevap­ēnēn óó NT ôô deklareleri ForsingNT deĵildir, standart metodlardaki gibidir.  

¶ Sistemimizin tamamēnda; bir oyuncunun, ortaĵēnēn olamayacaĵēnē belli ettiĵi bir rengi 
sºylemesi stoper konuĸmasē olarak deĵerlendirilir. Bu oyuncu daha sonra bu rengi 

tekrar ederse 6ï5 daĵēlēm gºstermiĸ olur.  

¶ ¦­¿nc¿den a­ēĸ yaparken daĵēlēm koĸuluna uymayēp daha iyi minºrle (atak gºstermek 
amacēyla) a­ēlabilir. ¦­¿nc¿den zayēf a­ēĸ yaparken, majºrler en az 3ï3 olmalēdēr ki 

ortaktan gelecek 1 majºre pas ge­ilebilsin. 

¶ Minºr oyun a­ēĸlarēndan sonra daĵēlēm olarak b¿y¿k bir yelpaze sºzkonusu 
olduĵundan; a­ēcēnēn rebidinde dengeli ve dengesiz elleri birbirinden ayērmasē ve bunu 

bildiren bir konuĸma yapmasē ­ok ºnem kazanmaktadēr. Bu nedenle biz m¿mk¿n 

olduĵunca óódengeliyimôô diyen konuĸmayē ºne alacaĵēz ve óódengesizôô ellerde 

kēsalēklarē bildirmeye ºnem vereceĵiz. 

Minºr bir renkle oyunu a­tēnēz. Ortaĵēnēzdan 1  ̈cevabē geldi. Eliniz dengeli ve 12ï14 

puanēnēz var. Ayrēca 4 par­a ǂ ve 2ôli kºr¿n¿z var. 

A­ēcē olarak bu durumda ne dersiniz?  

Ķki se­eneĵiniz var: 1ǂ veya 1NT.  

ü 1ǂ demeyi tercih ediyorsanēz; minºr¿n¿z¿n yanēnda 4ôl¿ ǂóinizin olduĵunu bildirmiĸ 

olursunuz. Ancak partneriniz, daĵēlēmēnēzēn dengeli olup olmadēĵēnē bilemez, ayrēca 

puan limitiniz de 12~17 arasēnda geniĸ bir yelpazeye iĸaret eder.  

ü 1NT demeyi tercih ediyorsanēz; 12~14 puanlē, tek veya ĸikanē olmayan dengeli bir el 

gºstermiĸ olursunuz. Ancak ortaĵēnēz sizde 4ôl¿ ǂ olduĵunu bilemez. Bu sefer de 

cevap­ēda, kºr¿n yanēnda 4ôl¿ pik de varsa ve eli de zayēf ise, part-skor m¿cadelesinde 

4ï4 pik tutuĸu varken 1NT veya 5ï2 kºrlerle 2Kºr oynamak zorunda kalabilirsiniz.  

Hangisi daha avantajlē?  
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Biz 1NT demenin daha avantajlē olduĵunu d¿ĸ¿nd¿ĵ¿m¿z i­in bunu tercih ediyoruz. ¢¿nk¿ 

bir ­ērpēda limite olup puan ve daĵēlēmēmēzē ortaĵēmēza bildirmiĸ oluyoruz.  

Diĵer taraftan,  g¿n¿m¿zde bri­ ­ok agresif oynandēĵēndan, eĸit puanlarda kolay kolay sizi 

d¿ĸ¿k bir kontratta oynatmazlar. Bu nedenle 1NT oynama ĸansēnēz ­ok azdēr. Eĵer 

oynatērlarsa da, minimum puanla ve minimum kontrata oynadēĵēnēz i­in zaten ĸanslēsēnēz 

demektir. Oynatmazlarsa ortaĵēnēz sizin puan ve daĵēlēmēnēzē bildiĵinden bundan sonraki 

kararlarē daha doĵru olabilecektir. Ayrēca 4ï4 koz fitine oynamak, toplam puanlarēn y¿ksek 

olduĵu durumlarda avantajlēdēr. Minimum puanlarda 5ï2 koza oynamak daha avantajlē 

olabilir, hele de eller dengeliyse.  

¥te yandan, cevap­ē olarak ortaĵēnēzēn minºr a­ēĸēna 1kºr deklaresi verdikten sonra a­ēcēdan 

gelecek 1NT deklaresine, 5ôli kºrle ve zayēf elle 2kºr diyebilirsiniz. ¢¿nk¿ ortaĵēnēzēn 1NT 

deklaresi 12ï14 HCP ve dengeli el gºsterdiĵinden, kºrden 2 veya 3 kart vaat etmektedir. 

Sizin bu 2kºr deklarenizin sign-off olacaĵēndan kimsenin ĸ¿phesi yoktur. H©lbuki ortaĵēnēzēn 

ikinci deklaresi 1pik olursa, ortaĵēnēzēn eli dengesiz de olabileceĵinden kºr single, hatta ĸigan 

da olabilir. Bu durumda 2kºr deklaresi ­ok kºt¿ olabilir. 

Sonu­ olarak; 

ü 1NT diyen elde tek veya ĸikan olamaz ve 12~14 dengeli el vardēr.  

ü 1ǂ diyen elde ise 4ôl¿ ǂ ile ya bir renkten kēsalēĵē olan dengesiz el vardēr ya da 5224 

daĵēlēmla 1NT a­amayan 15~17 puanlē el vardēr. 

 

ǂ AQxx  PARTNER SĶZ ǂ xx                                                                                 

Ǆ x  1§  Ý 1Ǆ Ǆ QTxxx 

ǅ AKx xx  1ǂ    ǅ Qxx 

ǃ xxx     ǃ Qxx 

Bu daĵēlēmla 2§ oynamak istersiniz.  

 

 

ǂ AQxx  PARTNER SĶZ ǂ xx                                                                                 

Ǆ xx  1§  Ý 1Ǆ Ǆ QTxxx 

ǅ AKxx   1ǂ (1NT)  ǅ Qxx 

ǃ xxx     ǃ Qxx 

Bu daĵēlēmla ise 2Ǆ oynamak istersiniz.  

Ama bu kontratlara oynayabilmeniz i­in, ortaĵēnēzēn daĵēlēmēnēn dengeli mi yoksa dengesiz 

mi olduĵunu bilmeniz gerekecektir. O halde ikincisinde partnerinizin deklaresinin 1ǂ deĵil, 

1NT olmasē gerekir. 

 

 

ǂ AQxx  PARTNER SĶZ ǂ xxxx                                                                                 

Ǆ xx  1§  Ý 1Ǆ Ǆ QTxx 

ǅ AKxx   1ǂ   ? ǅ Qx 

ǃ xxx     ǃ Qxx 

Bºyle bir daĵēlēmda a­ēcē dengeli elle 1ǂ  okursa 4ï4 pikle oynama ĸansēnē elde edebiliriz. 

Ancak yine de 2 pike oynamamēz gerekecek. Ķki taraf da dengeli olduĵu i­in 2pik ºyle pek 

kolay bir kontrat da olmayacaktēr. 

 

Ortaĵēn 1¦ a­ēĸēna 1NT cevabēmēz (6~10 deĵil)  8~10 OP olacaktēr. Bu nedenle; 6/7 puan, 

4ôl¿ ¦ ve 4333 daĵēlēm ile 3ôl¿ § olmasēna raĵmen 1§ cevabē vereceĵiz. A­ēcēdan gelecek 

1NTôye de pas diyeceĵiz. Karo 4ôden az olabileceĵinden alert!  edilmelidir. 
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A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦ Ʒ  1  ̈ : 5
+

 ̈ve 5
+
 OP veya 4ôl¿ ̈ ve 5~10 OP. 

1¦ Ʒ  1ǂ   : 5
+
ǂ ve 5

+
  OP veya 4ôl¿ǂ  ve 5~10 OP. 

1¦ Ʒ  1NT: 8~10 OP (4ôl¿
 
majºr yok, 4ôl¿§ olabilir).  

1¦ Ʒ  2¦  : Ķnverted minºr. 5
+
¦ ve 12

+
 OP (4ôl¿ Majºr yok).  ! alert 

1¦ Ʒ  2§  : Criss Cross Raise 5
+
¦ ve 9~11 OP (4ôl¿ Majºr yok).  ! alert 

1¦ Ʒ  2  ̈ : 5ôliǂ ve 4
+

.̈ 6~10 OP. (Umjoodoo)   ! alert 

1¦ Ʒ  2ǂ   : 5ôliǂ ve 4
+

.̈ 11~12 OP. (Umjoodoo)   ! alert  

1¦ Ʒ  2NT: 11~12 OP davet eli (4ôl¿ majºr yok). 

1¦ Ʒ  3¦  : Ķnverted minºr. 5
+
¦ ve 0~8 OP (4ôl¿ Majºr yok).  ! alert 

1¦ Ʒ  3NT: 13~15 OP (4ôl¿ majºr yok).  

1¦ Ʒ   1§  :  Walsh. Yukarēdaki konuĸmalarēn yapēlamadēĵē eller i­in verilen          

 deklaredir (Alert!  Karo 4ôden az olabilir. 4ôl¿ Majºr/ler olabilir, varsa 

 11
+
 puan vardēr). 

 

A¢ICI      CEVAP¢I  

1¦ Ʒ       1NT  

2 :̈ Kuvvetli rivºrs eli ve  ̈stoperi.  Bir ĸey. 

3 :̈ 5ôli ̈ve 6ôlē¦. 

 

A¢ICI   CEVAP¢I  

1¦/1§   1NT  
2NTƷ 15~17 OP ve diĵer minºr singleton, dengesiz. 

3NTƷ 18~19 OP ve dengeli. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦  1NT  

2NT  3¦Ʒ Sign-off. 

 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦  Ʒ       1ǂ  

2ǂ  Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 12~14 OP ve dengeli. 

3ǂ  Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 12~14 OP ve bir kēsalēk veya 16 OP 5422 daĵēlēm. 

4ǂ  Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti 17 OP 5422 daĵēlēm. 

4§,4  ̈Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 15~17 OP. Okunan renk kēsa splinters. 

2NT    Ʒ 18~19 OP ve dengeli ellerle mecburi deklare. (Cevap­ēnēn rengine tutuĸ olsa dahi 

zorunlu deklaredir. A­ēcēda hala 4ôl¿ Majºr olabilir. A­ēcēda 4ôl¿ ǂ fiti ve Splinter yapacak 

kēsalēĵē varsa sadece bu durumda eli dengesiz olabilir.)  

 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦  Ʒ       1ǂ  

3ǂ  Ʒ 4ôl¿ ǂ fiti ve 12~14 OP ve bir kēsalēk veya 16 OP 5422 daĵēlēm. 

3NT Ʒ Bir ¿st basamak kēsalēk sorusu. 

4§,4 Ʒ̈ Okunan renk kēsa ve 12~14 OP. 

4ǂ  Ʒ Koza dºn¿ĸ kēsalēk yok, 16 OP 5422 daĵēlēm. 
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A¢ICI  CEVAP¢I  

1§   Ʒ       1  ̈ 

3  ̈ Ʒ 4ôl¿  ̈fiti ve 12~14 OP ve bir kēsalēk veya 16 OP 5422 daĵēlēm.   

3ǂ Ʒ Bir ¿st basamak kēsalēk sorusu. 

3NT Ʒ (ǂ) kēsa. 

4¦    Ʒ(¦) kēsa. 

4  ̈   Ʒ Koza dºn¿ĸ kēsalēk yok, 16 OP 5422 daĵēlēm. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦  Ʒ       1ǂ 

2NT    Ʒ 18~19 OP ve é 

3¦ Ʒ Stayman.  4
+ 
ǂ ve 4ôl¿ .̈ 

3§ Ʒ Jacoby (̈ ôe) 5ôli ǂ ve 5ôli .̈ 

3  ̈Ʒ Jacoby (ǂôe) transfer. (kendi rengine transfer ediyor.) 

3ǂ  Ʒ Sign-Off, 5ôli ǂ. (ortak ben zar zor pik demiĸtim) 

 

A¢ICI    CEVAP¢I 

1¦, 1§ Ý  1ǂ  

2NT    Ʒ 18~19 OP ve é 

   3¦ Ʒ Stayman.  4
+ 
ǂ ve 4ôl¿ .̈ 

3§: 4ôl¿ majºr yok. 3  ̈Ʒ Smolen. 5ôli
 
ǂ ve 4ôl¿ .̈ 

(ǂKQxxx,  K̈xxx, §xx, ¦xx) 

 

A¢ICI  CEVAP¢I                        

1¦      1ǂ 

2NT    Ʒ 18~19 OP ve é 

3  ̈Ʒ Jacoby (ǂôe) Transfer. (kendi rengine transfer ediyor.) 

3ǂ    Ý  3ôl¿ ǂ fiti  (transferi aldē). 

3NT Ý  2ôli ǂ fiti  (transferi kērdē). 

4§,4  ̈Ý  4ôl¿ ǂ fiti ile okunan renkte kēsalēk var, splinters. 

4ǂ    Ý  4ôl¿ ǂ fiti v ar, kēsalēk yok. 

 

 

 

 

ƴ  MĶN¥R A¢IķLARINDA KONVANSĶYONLAR IMIZ : 

    ƺ  WALSH: 

Walsh konvansiyonunu en basit ĸekli ile ĸºyle tanēmlayabiliriz; 1¦  a­ēĸē ¿zerine 1§ deklare 

eden cevap­ēnēn: 

1. Ya 4ôl¿ majºr¿/majºrleri olan 11
+
 puanlē (davet veya zon forsingi) eli vardēr, 

2. Ya 4ôl¿ majºr¿ olmayan 6/7 puanlē zayēf eli vardēr, 

3. Ya da nat¿rel karolarē vardēr. 

Walsh konvansiyonu; 1¦  a­ēĸē ¿zerine cevap­ēnēn 1§ deklaresi ile baĸlar ve ortaĵēndan, 

dengeli ellerle sanzatu deklare etmesini ister. (Cevap­ēnēn nat¿rel karolarē olabileceĵi gibi 

karosu 4ôden az da olabilir. Hatta 4144 daĵēlēmla karosu 1 tane bile olabilir.) 

A­ēcē dengeli ellerle 4ôl¿ majºr¿ varsa dahi onu okumaz ve ortaĵēnēn walsh yaptēĵēnē 

d¿ĸ¿nerek, puan aralēĵēna gºre 1NT(12~14) veya 2NT(18~19) ile elini tarif eder. Ancak, 

dengesiz daĵēlēmē varsa, elinin durumuna ve daĵēlēmēna gºre elini tarif eden (aĸaĵēda 

a­ēklanan) baĸka bir konuĸmayē yapar. (A­ēcēda NT a­maya uygun daĵēlēmlē 15~17 olamaz, 

olsaydē 1NT a­ardē)  
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A­ēcēnēn sanzatu deklaresinden sonra cevap­ē 2¦ (Check-back stayman yapar gibi) deklare 

ederse 11
+
 puanē vardēr ve (genellikle) en az majºrlerden biri 4ôl¿d¿r. Bu aynē zamanda 

a­ēcēya 4ôl¿ majºr¿n var mē sorusudur. A­ēcē bundan sonra varsa 4ôl¿ majºr¿n¿ okur, yoksa 

ortaĵēnēn deklaresine ve elinin durumuna gºre diĵer konuĸmalarēnē yapar. 

Cevap­ēnēn 4ôl¿ majºr¿ varken 6ï10 puanē varsa, 5ôli karosu olsa dahi karoyu atlayarak 4ï4 

majºr fiti araĸtērmasē i­in 4ôl¿ majºr¿n¿ okur. 

Bu konvansiyonda 1¦ a­ēĸēna 1NT cevabē 8~10 HCP gerektirdiĵinden, 1NT deklare 

edilemeyen 6~7 puanlē ve 4ôl¿ majºr¿ olmayan ellerle de 1karo cevabē verilir ve ortaktan 

gelecek 1NTôye pas ge­ilir. 

 

Cevap­ēnēn 1§ Deklaresine Oyun A­anēn (rebidôi) 2. Konuĸmalarē: 
   A¢ICI  CEVAP¢I  

    1¦ Ʒ   1§ Walsh (Alert!  Karo 4 karttan daha az olabilir olabilir) 

      ? 

1. 1NT Rebidi: A­ēcēnēn dengeli 12~14 puanlē bir eli varsa, 4ôl¿ majºr¿ veya karo tutuĸu 

olsa bile, Walsh konvansiyonu d©hilinde 1NT demek zorundadēr. Bu 4ôl¿ majºr¿ veya 

karo tutuĸunu reddetmez. 

A­ēcē ne zaman 1NT rebid etmez? Dengeli bir ele sahipken 1NT rebid edeceĵinize 

gºre, 1§ cevabē ¿zerine bir renk sºylediĵinizde dengesiz olacaĵēnēz ­ēkarēmē 

yapēlacaktēr. 5422 daĵēlēmlē ve 12~14 puanlē ellerle yan renklerden birinde iki k¿­¿k 

kart olduĵunda 1NT rebid etmek iyi olmayacaktēr. Bir diĵer durum ise 5422 daĵēlēm 

ve 15~17 puanlē bir el ile 1NT a­mayēp 5ôli renginiz trefl iken, 1trefl ile oyun a­ēp 

12~14ôden daha kuvvetli olduĵunuz i­in 1NT diyemiyoruz. Bu durumda elimiz 

dengesizmiĸ gibi majºr¿m¿z¿ deklare edip daha sonra NT diyoruz. 

2. 2NT Rebidi: A­ēcēnēn 18~19 puanlē bir eli var. 4ôl¿ majºr¿ olabilir.   

3. Yeni Renk Rebidi: A­ēcēnēn 1  ̈veya 1ǂ yeni renk rebidleri, karo tutuĸu olsa dahi 

(cevap­ēnēn karosu nat¿rel olmayabilir) tutuĸtan ºnceliklidir ve genellikle dengesiz 

12~16 puanlē bir eli ifade eder. A­ēcēnēn 1ǂ rebidinden sonra elinin dengesiz olduĵu 

bilgisinden baĸka; 4adet ǂóinin olduĵunu biliyoruz. 4ôl¿ ô̈¿ olamaz, olsaydē ºnce onu 

okurdu. ¦ ise en az 3ôl¿d¿r. Bu durumda § veya ̈ ô¿n birinde kēsalēk olduĵu sonucu 

ortaya ­ēkar. O halde treflinin de 5ôli olmasē gerekir. A­ēcēnēn 1  ̈rebidinden sonra ise 

sadece 4414 daĵēlēmdan sonra trefli 5ôli olamēyor. 

4. Sē­ramalē Yeni Renk Rebidi: A­ēcēnēn sē­ramalē yeni renk (2  ̈veya 2ǂ) rebidleri, 

karo tutuĸu olsa dahi tutuĸtan ºnceliklidir ve dengesiz 17/18
+
 puanlēk (jump reverse) 

eli ifade eder (devamēnda ingberman/lebensohl). Ya da 2NT demek istemeyen 5422 

daĵēlēmlē ve 18~19 puanlē eli ifade eder.  

5. Kendi Rengini Tekrar:  2¦ / 3¦/ 3NT rebidleri, renk tekrarē rebidleridir. 

3¦  Ʒ 14~16 puanlē 6/7ôli iyi renk. (Sē­rayarak renk rebidlerinde, puana dayalē el 

gºstermek yerine, rengin kalitesine gºre el gºstermek uzun minºr renk varken 3NT 

kontratē oynama hedefi i­in daha ºnemlidir.) 

6. 2§: 4ôl¿ majºr yok dengesiz. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦ Ʒ   1§  Deklare eden cevap­ēnēn nasēl bir eli olabilir? 

1NT(12~14 dengeli, 4ôl¿ majºr olabilir)   

PAS: 6/7 puanē var (4ôl¿ majºr¿ yok). 

  2¦:  11
+
 puanē var ve 4ôl¿ majºr sorar. (Genellikle Majºrlerden en az biri 

   4ôl¿d¿r.)  

  2§: 5~10 OP ve 5
+
§ var. (4ôl¿ majºr¿ yok)    

  3§: 11~12 OP ve 6ôlē§ var. (4ôl¿ majºr¿ yok)  

2 /̈2ǂ: Okunan majºr 4ôl¿ ve 13
+
 puanlē zon forsingi el ifade eder.  
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2NT: 11~12 OP ve iyi 5ôli karo var. Yoksa ilk deklarede 2NT derdi. (4ôl¿ 

majºr¿ yok). 

3NT: 13~15 OP ve iyi 5ôli karo var. Yoksa ilk deklarede 3NT derdi. (4ôl¿ 

majºr¿ yok). 

3 /̈3ǂ: 5§ï4¦ ve okunan majºr kēsa 13~15 OP. 

  4¦:  RKCB ¦.  

  4§: RKCB §. 

4NT: Kantitatif ĸilem daveti. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦ Ʒ   1§   

1NT(12~14 dengeli, 4ôl¿ majºr olabilir)  

  2¦:  11
+
 puanē var ve 4ôl¿ majºr sorar. (Genellikle Majºrlerden en az biri 

   4ôl¿d¿r.)  

2§ Ʒ 4ôl¿ majºr yok minimum el. 

2  ̈Ʒ 4ôl¿  ̈ile minimum/maximum el. (4ôl¿ ǂ de olabilir.)  

2ǂ  Ʒ 4ôl¿ ǂ ile minimum/maximum el. 

2NTƷ 4ôl¿ majºr yok maximum el. 

(A­ēcēnēn 2 /̈2ǂ rebidinden sonra majºr¿ 3ôe y¿kseltmek zon davetidir.) 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦ Ʒ   1§   

1NT(12~14 dengeli, 4ôl¿ majºr olabilir)  

  2¦:  11
+
 puanē var ve 4ôl¿ majºr sorar. (Genellikle Majºrlerden en az biri 

   4ôl¿d¿r.)  

2§ Ʒ 4ôl¿ majºr yok minimum el. 

PAS: 5ôli§ ve 4ôl¿ majºr var. A­ēcēnēn 4ôl¿ majºr¿n¿n olmamasē ve  

  minimum el gºstermesi karĸēsēnda zon gºrmeyen ve 2§óya oynamak 

  isteyen el gºsterir.  

2NT: 4ôl¿ majºr arēyordum. A­ēcē 4ôl¿ majºr¿m yok ve minimum elim var 

deyince zon gºrmeyen ve 2NTôya oynamak isteyen (davet deĵil) el 

gºsterir. 

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦ Ʒ   1§   

1NT(12~14 dengeli, 4ôl¿ majºr olabilir)  

  2¦:  11
+
 puanē var ve 4ôl¿ majºr sorar. (Genellikle Majºrlerden en az biri 

   4ôl¿d¿r.)  

Bir ĸey  3¦:  ¦ fiti  ve nat¿rel §ôlar ile ĸilem isteĵi. 

 3§: 6ôlē iyi § ile ĸilem isteĵi.  

Bunlardan sonra a­ēcēnēn 3NT deklaresi, ĸilem isteĵine olumsuz cevaptēr.  

NOT: Sadece minºrlerden ĸilem isteĵi gºsteren bu sekanslarda; 2¦ diyen cevap­ēda 4ôl¿ 

Majºr yoktur. 
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    ƺ  UMJOODOO: 

5ï4 majºr elleri bazē durumlarda problem olmaktadēr ve ­ºz¿m i­in bazē konvansiyonlar 

(smolen gibi) ¿retilmektedir.  

A¢ICI    CEVAP¢I 

  1§:      Ý  1ǂ   

2¦    ?   

Gibi sekanslardan sonra ºzellikle 5ôliǂ,  4ôl¿ ̈ve 6~10 puanlēk ellerde problem 

yaĸanmaktadēr. Burada 2  ̈dediĵinizde neyi ifade ediyorsunuz? Dºrd¿nc¿ renk forsingi 

midir? Zayēf bir elle dºrd¿nc¿ renk forsingi yapamayacaksēnēz. 2ǂ derseniz 5ôli ǂôinizi 

gºstermiĸ olursunuz. Ancak a­ēcēda hala 4ôl¿ ̈olabilir ve rivºrs olacaĵē i­in konuĸamamēĸtēr.  

Bu nedenle biz, bu ve benzer sekanslarda sorun yaĸamamak i­in 5ôliǂ ve 4
+

 ̈olan elleri 

aĸaĵēdaki gibi oynuyoruz: 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1minºr Ʒ 2  ̈ : 5ôliǂ ve 4
+

.̈ 6~10 OP. (Umjoodoo)  ( ! alert: en az 5ï4 majºr var.) 

 

5ôliǂ ve 4
+

 ̈ile 6~10 puanlē zayēf elleri bu ĸekilde oynadēĵēmēzdan, diĵer 5ôliǂ ve 4
+
ó̈¿ olan 

davet veya zon forsingi elleri de buna baĵlē olarak aĸaĵēdaki gibi oynuyoruz: 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1minºr Ʒ 2ǂ   : 5ôliǂ ve 4
+

.̈ 11~12 OP davet eli. (Umjoodoo) ( ! alerté) 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1minºr Ʒ 1ǂ   

Bir ĸey Ʒ 2  ̈ : 5ôliǂ,  4
+

 ̈ve 13
+
 puan ile zon forsingi el gºstermektedir.  

 

Rakibin Kontur ile araya giriĸinde bozulmaz sistem aynen devam eder. Rakibin renkle araya 

giriĸinde ise sistem devre dēĸēdēr. Ancak bizim 1¦ a­ēĸēmēz ¿zerine rakip 1§ ile overcall 

yaptēĵēnda da bozulmadan devam eder. 

 

NOT:  Umjoodoo oynandēĵēnda, TW¢BSôēn bu uygulamayla ­akēĸan bºl¿mlerinde ºncelikle 

umjoodoo uygulanacaktēr.  
 

 

 

  ƺ  Two Way INVERTED MĶN¥R: 

Ķnverted minºr, minºr a­ēĸlarēna konvansiyonel destek cevabēdēr ve 4ôl¿ majºr olamaz.  

(a) 1¦Ý 2¦: Direkt tutuĸ, 5
+
 kart ¦ tutuĸu ve 12

+
 OP ile zon forsingidir. 

1§Ý 2§: Direkt tutuĸ, 5
+
 kart § tutuĸu ve 12

+
 OP ile zon forsingidir.  

 

(b) 1¦Ý 3¦: Sē­ramalē tutuĸ, 5
+
 kart ¦ tutuĸu ile 0~8 puanlē zayēf el gºsterir, blokatiftir.  

1§Ý 3§: Sē­ramalē tutuĸ, 5
+
 kart § tutuĸu ile 0~8 puanlē zayēf el gºsterir, blokatiftir.  

 

(c) Criss Cross Raise: Sē­ramalē ters minºr¿n okunmasēdēr. 5
+
 kart fit ve 9~11 OP davet.  

1¦Ý 2§: (5
+ 
¦ ve 9~11 OP davet eli.)

 

1§Ý 3¦: (5
+ 
§ ve 9~11 OP davet eli.) 

 

Ķnverted minºr¿n arkasēndaki mantēk ĸudur:  

Birincisi, kuvvetli bir elle, tutuĸtan sonra zon kontratēnēn se­imini daha iyi yapabilmek ve 

olasē ĸilem konuĸmalarēnēn hassasiyetini artērabilmek i­in, konuĸma aralēĵē kazanmaktēr.  

Ķkincisi ise, zayēf elle 3 seviyesindeki tutuĸ preemptif ºzellik i­erdiĵinden, rakiplerin ºzellikle 

partskor konuĸmalarēna katēlmasēnē g¿­leĸtirmektir.   

¶ Kesinlikle 5
+ 
koz fiti gerektirir.  

¶ Majºrlerden herhangi birisinin 4ôl¿ olmamasē gerekir.  
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Rakibin renkle araya girmesi durumunda devre dēĸēdēr. Ancak, rakibin take out konturu ile 

araya girmesi durumunda sistemi aynen uyguluyoruz.   

 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1¦  2¦ :12
+
 OP.  

? 

Cevap­ēnēn bu forsing deklaresinden sonra a­ēcēnēn ilk gºrevi, minimum olup olmadēĵēnē 

sºylemek olmalēdēr. A­ēcē i­in minimum 12~14ôd¿r. Minimum olan a­ēcē aynē zamanda 

dengeli/dengesiz olduĵunu da gºsterecektir.  

ü A­ēcē minimumken 2NT diyerek dengeli olduĵunu, 3 seviyesinde minºr¿n¿ 

tekrarlayarak dengesiz olduĵunu bildirecektir.  

ü A­ēcēnēn 2NT veya minºr¿n¿ 3 seviyesinde okumasēnēn dēĸēndaki t¿m deklareleri 15
+
 

puan gºsterir. 

 

A¢ICI    CEVAP¢I  

1¦    2¦ :12
+
 OP.  

2NT  Ý 12~14 dengeli minimum el. 

3¦   Ý 12~14 dengesiz minimum el.  

2§, 2 ,̈ 2ǂ  Ý A­ēcēnēn, renkleri basitce ekonomik olarak sºylemesi bu renklerde stoper ve 

15
+
 puan gºsterir. (Renklerin bu seviyenin ¿zerinde gºsterilmesi ise okunan 

renkte kēsalēk gºsterir. Cevap­ē i­in de aynē mantēk uygulanēr.) Cevap­ēnēn 4ôl¿ 

majºr¿ olmadēĵē bilindiĵine gºre, okunan majºr¿n 4ôl¿ olmasē ĸart deĵildir ve 

3NT i­in stoper gºstermektedir. Stoperler sērasē ile gºsterilecektir. Ge­ilen 

renkte stoper yok demektir. Minºr bir renkte tutuĸ varken, oynanacak kontratēn 

3NT olmasēna gayret edilir. 5 minºr ise stoper olmamasē durumunda tercih 

edilmelidir. 

3§, 3 ,̈ 3ǂ  Ý 15
+
 OP ve okunan rengin tek veya ĸikan olduĵunu gºsterir.  

3NT  Ý 18~19 dengeli el. 

4¦   Ý Kuvvetli inverted minºrden sonra RKCBôdir. (minºr wood) ¦  ¿zerinden 

key kart sorusu. Cevaplar 03ï14.  

 

A¢ICI    CEVAP¢I  

1¦    2§ : 9~11 OP.  

2NT  Ý 12~14 dengeli minimum el. 

3¦   Ý 12~14 dengesiz minimum el.  

2§, 2 ,̈ 2ǂ  Ý A­ēcēnēn, renkleri basitce ekonomik olarak sºylemesi bu renklerde stoper ve 

  15
+
 puan gºsterir.  

3§, 3 ,̈ 3ǂ  Ý 15
+
 OP ve okunan rengin tek veya ĸikan olduĵunu gºsterir.  

3NT  Ý 18~19 dengeli el. 

 

A¢ICI    CEVAP¢I  

1¦    2¦ :12
+
 OP.  

2NT/3¦   3§, 3 ,̈ 3ǂ Ý okunan renkte kēsalēk. 

 

A¢ICI    CEVAP¢I  

1¦    2§ : 9~11 OP.  

2NT/3¦    3§, 3 ,̈ 3ǂ Ý okunan renkte kēsalēk. 

 

A¢ICI    CEVAP¢I  

1§    3¦  : 9~11 OP.  

3§    3 ,̈ 3ǂ Ý okunan renkte kēsalēk. 
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ORTAK  RAKĶP SĶZ                        

     1¦     DBL ?     

   2¦  Ʒ 5
+
 kart ¦ tutuĸu ile 12

+
 OP.  

   2§  Ʒ 5
+
 kart ¦ tutuĸu ile 9~11 OP. 

   3¦  Ʒ Blokatif, 5
+
 kart ¦ tutuĸu ile 0~8 puanlē zayēf el gºsterir. 

   RDBLƷ 10
+
 OP. Kalan 3 renkten en az ikisine ceza konturu atacak el. 

   

ORTAK  RAKĶP SĶZ                        

     1¦     1  ̈  ?     

   2  ̈Ʒ Cue-bid, 5
+
 kart ¦ tutuĸu ve 12

+
 OP ile zon forsingi. 

   2¦  Ʒ 4
+
 kart ¦ tutuĸu ile 9~11 OP. 

   3¦  Ʒ Blokatif, 5
+
 kart ¦ tutuĸu ile 0~8 puanlē zayēf el gºsterir. 

    DBLƷ Negatif. 

 

 

 

 

 

 

 

  ƺ  Two Way (iki yºnl¿) CHECK-BACK STAYMAN : 

Standart Check-Back Staymanôda, cevap­ēnēn 1Majºr deklaresine a­ēcēnēn 1NT rebidinden 

sonra, cevap­ēnēn 2¦ deklaresi ile ortaĵēna óômajºr¿m¿ 3ôl¿ tutuyor musun ?ôô ya da óôdiĵer 

majºr dºrl¿ m¿ ?ôô sorusunu sorduĵunu ve cevap­ēnēn en az davet elinin olduĵunu biliyoruz. 

Two Way Check-Back Staymanda da mantēk aynēdēr. Ancak Two Way ¢BS ile zon forsingi 

elleri, davet ellerini ve zayēf elleri birbirinden ayērabiliyoruz. A­ēcēnēn 1NT rebidinden sonra 

cevap­ēnēn: 

¶ 2§ Two Way ¢BS, Zon forsingi elleri ifade eder. ! 

¶ 2¦ Two Way ¢BS ise, genel olarak t¿m davet ellerini ifade etmek i­in kullanēlēr. 

Ancak, a­ēcēnēn minºr¿ karo ise 2§ôya, a­ēcēnēn minºr¿ trefl ise 3¦óye oynamak i­in 

zayēf elleri de gºsterir. ! 

A¢ICI   CEVAP¢I 

(1minºr)Ý 1  ̈(1Majºr) 

1NT: 12~14 OP dengeli. 

    PAS Ʒ 1NTôye oynamak isteyen el. 

  2  ̈ Ʒ Oynamaya, 5ï6 kartlē zayēf ô̈ler. 

    2ǂ   Ʒ 5ï4 veya 6ï5  ̈ /ǂ ile reverse eli. 

    2NT Ʒ 4ôl¿ ̈ve 11ï12 OP ile davet eli. 

    3¦  Ʒ 5ôli ̈ve 5
+
 ¦ ile zon forsingi. 

    3§  Ʒ 5ôli ̈ve 5
+
 § ile zon forsingi. 

    3  ̈ Ʒ 6 kart en az yarē kapalē ó̈ler ile zon forsingi. 

    3NT Ʒ 4ôl¿ ̈ile Sign off. Oynamaya. 

    3ǂ/4¦/4§Ʒ Splinter. 6 kart ̈  ve okunan renk kēsa. Renk kapalē deĵil. Ortak 

   sen eline bak, istersen cue bide ge­ yoksa 4  ̈oynayalēm demek. 

    4  ̈ Ʒ Sign off. Oynamaya.  

Yukarēdaki ellerin dēĸēnda kalanlarē da Two Way ¢BS ile ifade ediyoruz:   

    2§  Ʒ ¢BS. Zon forsingi ve a­ēcēdan elini tarif etmesini ister. 

  2¦  Ʒ ¢BS. 2§ôya rºle. A­ēcē zorunlu 2§ rºle konuĸmasē yapar. Bundan 

   sonra cevap­ē elini tarif eder.  
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A¢ICI   CEVAP¢I 

(1minºr)Ý 1ǂ   

1NT: 12~14 OP dengeli. 

  PAS  Ʒ 1NTôye oynamak isteyen el. 

2  ̈ Ʒ 5
+
 ǂ ve 4

+
  ̈zayēf el.  

    2ǂ   Ʒ Oynamaya, 5ï6 kartlē zayēf ǂôler. 

    2NT Ʒ 4ôl¿ǂ  ve 11ï12 OP ile davet eli. 

3¦  Ʒ 5ôliǂ ve 5
+
 ¦ ile zon forsingi. 

    3§  Ʒ 5ôliǂ ve 5
+
 § ile zon forsingi. 

    3  ̈ Ʒ 5
+
 ǂ ve 5

+
  ̈ile zon forsingi.  

    3ǂ   Ʒ 6 kart en az yarē kapalē ǂ ile zon forsingi. Ortak sen eline   

           bak, istersen cue bide ge­ yoksa 4ǂ de. 

    3NT Ʒ 4ôl¿ ǂ ile Sign off. Oynamaya. 

    4¦/4§/4 Ʒ̈ Splinter. 6 kart ǂ ve okunan renk kēsa. Renk kapalē deĵil. Ortak 

   sen eline bak, istersen cue bide ge­ yoksa 4ǂ  oynayalēm demek. 

    4ǂ   Ʒ Sign off. Oynamaya.  

Yukarēdaki ellerin dēĸēnda kalanlarē da Two Way ¢BS ile ifade ediyoruz:   

    2§  Ʒ ¢BS. Zon forsingi ve a­ēcēdan elini tarif etmesini ister. 

  2¦  Ʒ ¢BS. 2§ôya rºle. A­ēcē zorunlu 2§ rºle konuĸmasē yapar. Bundan 

   sonra cevap­ē elini tarif eder.  

 

1. Yol; 2§ Forsing Check-Back Staymanôdan Sonraki Konuĸmalar: 

Cevap­ēnēn 2§ konuĸmasē, istisnasēz en az zona kadar forsingdir. 2§óya cevaplar ºncelik 

sērasēna gºre;  

ü 4ôl¿ diĵer majºr, 

ü 3ôl¿ ortaĵēn majºr¿,  

ü Ķyi minºr¿n tekrarē, 

ü Bunlarēn dēĸēdaki ellerle 2NT deklaresidir. 

A¢ICI    CEVAP¢I 

 1§  Ý  1ǂ  

1NT(12~14 dengeli)   2§: ¢BS, 3ôl¿ fit sorusu ve zon forsingi. 

2  ̈ Ʒ   4ôl¿  ̈var. 3ôl¿ ǂ fiti olabilir.  

2ǂ   Ʒ   3ôl¿ ǂ fiti var. 

2NTƷ  4ôl¿  ̈yok. 3ôl¿ ǂ fiti de yok.  

 

2. Yol; 2¦ Check-Back Staymanôdan Sonraki Konuĸmalar: 

 Cevap­ēnēn 2¦ check-back stayman i­in iki t¿r eli olabilir: 

ü 1. Her t¿rl¿ davet elleri: A­ēcē mecburen 2§ diyerek transferi aldēktan sonra, cevap­ē 

elini tarif edici bir konuĸma yaparak, zon daveti elini gºsterecektir.  

A¢ICI    CEVAP¢I 

  1¦   Ý  1  ̈

1NT(12~14 dengeli)   2¦ Ʒ Check-back stayman. (2§óya transfer.) 

2§: A­ēcēnēn baĸka bir konuĸma se­eneĵi yoktur. 2§demek zorundadēr. Bundan sonra 

cevap­ē elini tarif edecektir: 

PASƷ  2§óya oynamak i­in zayēf el. 

      2  ̈  Ʒ 5ôli ̈davet eli. 

      2ǂ   Ʒ  5ôli ̈ve 4ôl¿ǂ davet eli. 

      2NTƷ  4ôl¿ ̈ve 5
+
 ¦ ile davet eli. 

3¦  Ʒ  Oynamak i­in zayēf el. 

3§  Ʒ  4ôl¿ ̈ve 5
+
 § ile davet eli. 

      3  ̈ Ʒ  6 kart ̈  ile davet eli. 
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      3ǂ   Ʒ  6ôlē ̈ve ǂ kēsalēĵē ile ¦ôde tepe onºr. 

      3NTƷ  6ôlē kapalē ô̈ler ile davet. 

 

A¢ICI    CEVAP¢I 

  1¦   Ý  1ǂ   

1NT(12~14 dengeli)   2¦ Ʒ Check-back stayman. (2§óya transfer.) 

2§: A­ēcēnēn baĸka bir konuĸma se­eneĵi yoktur. 2§demek zorundadēr. Bundan sonra 

cevap­ē elini tarif edecektir: 

PASƷ  2§óya oynamak i­in zayēf el. 

      2  ̈  Ʒ 5ôliǂ ve 4
+

 ̈ile davet eli.  

      2ǂ    Ʒ 5ôliǂ davet eli. 

      2NTƷ  4ôl¿ǂ ve 5
+
 ¦ ile davet eli. 

3¦  Ʒ  Oynamak i­in zayēf el. 

3§  Ʒ  4ôl¿ǂ ve 5
+
 § ile davet eli. 

3  ̈ Ʒ  5ôliǂ ve 5ôli ̈ile davet eli.        

     3ǂ   Ʒ  6 kart ǂ ile davet eli. 

      3NTƷ  6ôlē kapalē ǂôler ile davet. 

 

A¢ICI    CEVAP¢I 

  1§:      Ý  1ǂ   

1NT(12~14 dengeli)   2¦ Ʒ Check-back stayman. (2§óya transfer.) 

2§: A­ēcēnēn baĸka bir konuĸma se­eneĵi yoktur. 2§demek zorundadēr. Bundan sonra 

cevap­ē elini tarif edecektir: 

PASƷ  2§óya oynamak i­in zayēf el. 

      2  ̈ Ʒ  5ôliǂ ve 4
+

 ̈ile davet eli.  

      2ǂ   Ʒ  5ôliǂ davet eli. 

      2NTƷ  4ôl¿ǂ ve 5
+
 ¦ ile davet eli. 

3¦  Ʒ  Oynamak i­in zayēf el. 

3§  Ʒ  4ôl¿ǂ ve 5
+
 § ile davet eli. 

3  ̈ Ʒ  5ôliǂ ve 5ôli ̈ile davet eli.        

     3ǂ   Ʒ  6 kart ǂ ile davet eli. 

      3NTƷ  6ôlē kapalē ǂôler ile davet. 

 

ü 2. A­ēcēnēn minºr renginde part skora oynamak i­in zayēf el:  
A¢ICI    CEVAP¢I 

  1¦   Ý  1Majºr 

1NT(12~14 dengeli)   2¦ Ʒ Check-back stayman. (2§óya rºle.) 

2§: A­ēcēnēn baĸka bir konuĸma se­eneĵi yoktur. 2§demek zorundadēr. Bundan sonra 

cevap­ē elini tarif edecektir: 

      PASƷ 2§óya oynamak oynamak isteyen el. 

3¦  Ʒ A­ēcēnēn minºr¿ne oynamak i­in zayēf el. 

A¢ICI    CEVAP¢I 

  1§   Ý  1Majºr 

1NT(12~14 dengeli)   2¦ Ʒ Check-back stayman. (2§óya transfer.) 

2§: A­ēcēnēn baĸka bir konuĸma se­eneĵi yoktur. 2§demek zorundadēr. Bundan sonra 

cevap­ē elini tarif edecektir: 

      PAS  Ʒ 2§óya oynamak i­in zayēf el. 
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Two Way Check-Back Staymanôēn Baĸka Bir Sekansta da Uygulanmasē: 

A­ēcēnēn 1NT rebidinden sonraki TWCBSôēn nasēl uygulandēĵēnē yukarēdaki bºl¿mde 

inceledik. A­ēcēnēn 1ǂ rebidinden sonra da TWCBS oynanmaktadēr.  

A¢ICI    CEVAP¢I 

  1¦   Ý  1  ̈

1NT=12~14 dengeli el gºstermektedir ve yukarēdaki bºl¿mde bundan sonraki 

geliĸmeleri gºrd¿k.   

A¢ICI    CEVAP¢I 

  1¦   Ý  1  ̈

1ǂ ise=12~17 puan aralēĵēna iĸaret etmektedir. 

Geliĸmeleri TWCBSôla aynēdēr. Ancak, 2¦ CBSôdan sonra a­ēnēn 15~17 puan aralēĵēnda bir 

eli varsa zorunlu olarak 2§ demez ve elini tarif eder. 

 

NOT:  TW¢BS yapan cevap­ēda aĸaĵēdaki ellerin olamayacaĵē d¿ĸ¿n¿lerek konuĸmalara 

devam edilecektir. ¢¿nk¿ biz umjoodoo oynadēĵēmēzdan ortak bu t¿r ellerle ¢BS 

yapmayacaktēr. 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1minºr Ʒ 2  ̈ : 5ôliǂ ve 4
+

.̈ 6~10 OP. (Umjoodoo)  ( ! alert: en az 5ï4 majºr var.) 

 

5ôliǂ ve 4
+

 ̈ile 6~10 puanlē zayēf elleri bu ĸekilde oynadēĵēmēzdan, diĵer 5ôliǂ ve 4
+
ó̈¿ olan 

davet veya zon forsingi elleri de buna baĵlē olarak aĸaĵēdaki gibi oynuyoruz: 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1minºr Ʒ 2ǂ   : 5ôliǂ ve 4
+

.̈ 11~12 OP davet eli. (Umjoodoo) ( ! alerté) 

A¢ICI  CEVAP¢I  

1minºr Ʒ 1ǂ   

Bir ĸey Ʒ 2  ̈ : 5ôliǂ,  4
+

 ̈ve 13
+
 puan ile zon forsingi el gºstermektedir.  

 

 

 

ƴ  1 MĶN¥R A¢IķLARINDAN SONRAKĶ 2/1 SEKANSIMIZ:  
¶ 1minºr a­ēĸēndan sonraki tek 2/1 konuĸmasē 1§Ʒ 2¦  sekansēdēr. Bu 2/1 cevabē, 

1majºr a­ēĸēndan sonraki 2/1 cevaplarēndan farklēdēr.  

¶ 1  ̈veya 1ǂ a­ēĸlarēndan sonra a­ēcēda kesin 5kart olduĵu bilgisi vardēr ve dolayēsēyla 

bu bilgi ­er­evesinde konuĸmalarēn devamē daha rahattēr. Oysa 1§ a­ēĸēndan sonra 

elimizde bºyle hazēr bir bilgi yoktur. 

¶ Ancak, 1§ a­ēĸēndan sonra da a­ēcēda dengeli 15~17 olamayacaĵē kesin bilgisi vardēr 

(olsaydē 1NT a­ardē). 1  ̈veya 1ǂ a­ēĸlarēndan sonra ise a­ēcēda hala dengeli 15~17 

puan olabilmektedir.  

1§Ʒ2¦: 2/1GF. 2
+
¦ ve 13

+
 OP. 4ôl¿ Majºr olabilir. (Cevap­ēda 4ôl¿ majºr ve 5/6ôlē minºr 

varken, uzun minºr¿ ile baĸlayarak, majºr¿ne ikinci konuĸmasēnda fit 

arayabilir .) 

2§ : 12
+
 OP ve 4

+
§ var. (Bu sekansta § 4ôl¿ olabilir. Rivºrs olacaĵēndan baĸka renk 

 okuyamamēĸ veya majºrde sēkēntēm var diye 2NT diyememiĸ olabilir. Bu nedenle, 2§ 

 rebidinden sonra a­ēcēda hala 4 kart majºr olabilir.)   

3§  : 15
+
 OP ve genellikle 6

+
§ var.  

2  ̈ : Reverse.  

2ǂ   : Reverse. 

2NT: 12~14 OP, dengeli. A­ēcēda hala 4ôl¿ majºr olabilir. (A­ēcē, majºrlerde stoperi yokken 

iki boĸ (xx) majºr ile 2NT diyemez. Bu durumda 4ôl¿§ ile bile 2§ diyebilir. Ancak, 

¿­ boĸ (xxx) majºrle 2NT diyebilir.) 

3NT: 18~19 HCP ve durdurucularē olan dengeli daĵēlēm.  
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1ôe 2 zon forsingi konuĸmasēndan sonra a­ēcēnēn, 2 seviyesindeki pahalē rengini rebidlerinin 

hi­ birisini rivºrs olarak oynamayanlar olduĵu gibi kēsmen rivºrs oynayanlar da var.   

A¢ICI   CEVAP¢I 

  1§  Ý 2¦  

2 /̈2ǂ   

Biz, 2/1 cevabēnē takiben de reverse kurallarēna uygun olarak, bu sekans da dahil olmak ¿zere 

2 seviyesindeki t¿m pahalē renkleri rivºrs olarak deĵerlendiriyoruz. 

 

 

 

 

 

ƷKOMPETĶTĶF KONUķMALARƹ 
Biz oyun a­tēktan sonra rakiplerin konuĸmalara katēlmasēyla geliĸen ve devam eden 

konuĸmalara kompetitif konuĸmalar diyoruz. Sēnērsēz sayēda kompetitif konuĸma olabilir. Bu 

kadar ­ok konuĸma tipine karĸē tek tek sistem geliĸtirilmesi son derece zordur. Bu nedenle 

oyuncularēn, ­ºz¿mler bulacak mantēk y¿r¿tmeleri baĸarēlarē i­in gereklidir. 

 

 

ƴ  RAKĶBĶN M¦DAHALESĶNDEN SONRAKĶ YAKLAķIMLAR IMIZ :  

Rakibin overcallôundan sonra genel olarak kullanacaĵēmēz yaklaĸēmlarēmēz: 

¶ Rakip overcall yaptēĵēnda vereceĵimiz deklerasyonlar, rakip overcall yapmasaydē ne 

anlama geliyorsa, (genellikle) o anlamēnē koruyacaktēr.  

¶ Bazē cevaplar, rakibin araya girmesi nedeniyle cevap­ēnēn, minimum cevap puanlarē 

ile 1NT demesi mecburiyetini kaldēracak ve overcall yapēlmasaydē taĸēyacaĵē puan 

limitlerinin ¿st sēnērēnē gºsterecektir. 

¶ Bazē cevaplar ise, kompetisyonda konuĸmanēn, diĵer oyuncunun da konuĸmalara 
katēlabileceĵi riskine karĸēlēk, hazēr sēra bizde iken biran ºnce el tarifine baĸlanmasē 

maksadēyla, kart sayēlarē, overcall ve negatif konturdan faydalanēlarak deĵiĸecek ve 

daha spesifik kart sayēsē gºsterecektir.  

¶ 13
+
 puan gºsteren 2/1 konuĸmalarēmēz, kart sayēsēna ve majºr renk olmasēna baĵlē 

olarak 10 puana kadar d¿ĸebilecektir. 

¶ Bizim minºr a­ēĸēmēza; rakibin renkle araya girmesinden sonra two way inverted 

minºr devre dēĸēdēr.  

Rakibin DBL  ile araya girmesinden sonra ise two way inverted minºr devrededir. 

¶ Bizim majºr a­ēĸēmēza; rakibin renkle araya girmesinden sonra (splinter hari­) 

Bergen, Jacoby2NT, Ters majºr konvansiyonlarē devre dēĸēdēr.  

Rakibin DBL  ile araya girmesinden sonra ise splinter, Bergen, Ters majºr devrededir. 

Jacoby2NT devre dēĸēdēr ancak transferli konuĸmalarēmēz devreye girmektedir. 1NT 

deklaremiz ise forsingNT deĵil ve transfer konuĸmasēdēr. 

 

 

    ƴ  1) RAKĶBĶN BASĶT RENK OVERCALL ôuna KONUķMALARIMIZ : 

Yeni renkler nat¿rel ve rakip araya girmeseydi taĸēdēĵē anlamla aynēdēr. Yalnēz, kart sayēsē ve 

puanlarda bir takēm d¿zenlemeler olmaktadēr. 

1 seviyesinde cevap vermek 6
+
 puan gºstermektedir. NegX atēlarak konuĸulmamēĸ majºrde 4 

kart gºsterileceĵinden, cevapcēnēn yeni renkleri 5
+
 kart gºstermektedir. Bunun tek istisnasē, 

1¦ a­ēĸa rakip 1§ overcall yaptēktan sonradēr.  

2 seviyesinde yeni renkle cevap vermek i­in, 13
+
 puan gºsteren 2/1 konuĸmamēzē 11 puana 

d¿ĸ¿r¿yoruz. 6ôlē iyi renklerle 10 puana kadar d¿ĸebilir.  

Rakibin 1/1 overcallôēndan sonra: 
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ORTAK  RAKĶP  SĶZ                        

     1  ̈         1ǂ   ?   

1NTƷ 8~10 puan, rakip renk keserli ve tutuĸ yok. Forsing NT 

 deĵildir. 

2NTƷ 11~12 puan, rakip renk keserli ve tutuĸ yok. Jacoby2NT 

 deĵildir. 

   3NTƷ 13~15 puan, rakip renk keserli ve tutuĸ yok. 

   2  ̈  Ʒ 6~10 puan basit destek. Rakibi duymamēĸ gibi davranēyoruz. 

   3  ̈  Ʒ Blokatif. Rakibi duymamēĸ gibi davranēyoruz. 

   4  ̈  Ʒ Blokatif. Rakibi duymamēĸ gibi davranēyoruz. 

   2ǂ    Ʒ Cue-bid; fit var, zon forsingi ve dengeli el gºsterir. 

   3ǂ    Ʒ Splinter; fit var, zon forsingi ve okunan renk tek/ĸikan. 

   2¦,2§Ʒ: 11
+
 puan ve 6

+
 veya kaliteli 5ôli renk. 

   4¦,4§Ʒ Splinter deĵildir. 5ôli renk gºsterir. Rakibin renkle  

    overcallôēndan sonra splinteri sadece rakip renkte sē­rama ile 

    yapēyoruz. 

   DBL  Ʒ  : Negatiftir.  

PASS Ʒ: Yukarēdaki konuĸmalarēn (DBL d©hil) hi­birine uygun 

olmayan el gºsterir. Ancak, mutlaka zayēf el anlamēnda deĵildir. 

Ortaĵēn rengine tutuĸu olmayan ve rakip renginde uzunluĵu olup da 

konuĸamayan (trap pass) el olabilir.   
 

ƺ a) RAKĶBĶN RENK OVERCALLôēna CEVAP¢ININ SANZATU DEKLARESĶ: 

Rakibin renk overcallôundan sonra NT cinsinden cevap veren ellerde, konuĸulmayan majºrde 

4kart olamaz. Aksi halde cevap­ē, 1NT cevap vermeden ºnce negatif kontur atarak majºr fiti 

arayēĸēnē baĸlatmalēdēr. 

1NT, 8ï10 puan ve rakip renkte stoper(ler) gºstermektedir. Rakip araya girmeseydi, 1NT  

6ï10 gºsteriyordu. Rakip araya girdikten sonra 1NT cevabē, belirttiĵi puan aralēklarēnēn ¿st 

limitini gºsterecektir. Rakip m¿dahalesinden sonra Forsing 1NT oynanmaz.  

2NT 11ï12, 3NT 13ï15 ve rakip renkte stoper(ler) gºsterir.  

 

ƺ b) RAKĶBĶN RENK OVERCALLôēna CEVAP¢ININ YENĶ RENK DEKLARESĶ: 

Yeni renkler nat¿rel ve rakip araya girmeseydi taĸēdēĵē anlamla aynēdēr. Yalnēz, kart sayēsē ve 

puanlarda bir takēm d¿zenlemeler olmaktadēr. 

1 seviyesinde cevap vermek 6
+
 puan gºstermektedir. NegX atēlarak konuĸulmamēĸ majºrde 4 

kart gºsterileceĵinden, cevapcēnēn yeni renkleri 5
+
 kart gºstermektedir. Bunun tek istisnasē, 

1¦ a­ēĸa rakip 1§ overcall yaptēktan sonradēr.  

2 seviyesinde yeni renkle cevap vermek i­in, 13
+
 puan gºsteren 2/1 konuĸmamēzē 11 puana 

d¿ĸ¿r¿yoruz. 6ôlē iyi renklerle 10 puana kadar d¿ĸebilir.  

ǂ xx 

ÄQJTxx  

§Jxx 

¦Jx 

ORTAK  RAKĶP  SĶZ                        

    1ǂ       2§    ?   

2  ̈Ʒ Bºyle bir elle, rakibin 2 seviyesindeki deklaresi ¿zerine genel 

 prensiplerden saparak 2 ó̈¿ sºylemek lazēm, sonra kºr¿ 

 okumaya sēra gelmeyebilir. (negatif free bid).  

   2ǂ  Ʒ Basit destek. 

   3ǂ  Ʒ Limit or better (davet
+
 ).      

   3§ Ʒ  Cue-bid; fit var, zon forsingi ve dengeli el gºsterir. 
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Rakibin 1/2 seviyesinde overcallôēndan sonraki 2 seviyesindeki konuĸmalarēmēz zayēftēr. ¥nce 

kontur attēktan sonraki konuĸmalarēmēz kuvvetlidir.  

 

ƺ c) RAKĶBĶN RENK OVERCALLôēna CEVAP¢ININ ORTAĴININ RENGĶNĶ TUTUķU: 

Rakibin renk overcallôēndan sonra tutuĸlar eskisi gibidir. Ancak splinter hari­, Jacoby2NT ve 

Bergen gibi konvansiyonel tutuĸlar kalkmēĸtēr. Bunun yerine, rakibin overcall rengi cue-bid 

edilerek, 12
+
 puanlē tutuĸlar gºsterilecektir. 

 

ƺ d) RAKĶBĶN RENK OVERCALLôēndan SONRA CEVAP¢ININ NEGATĶF KONTURU: 

Ortaĵēnēz 1 renk ile oyun a­tēktan sonra, rakibin de (sē­ramalē veya sē­ramasēz) bir renk ile 

overcall yapmasē halinde, cevap­ēnēn ilk turdaki konturuna Negatif Kontur diyoruz. Negatif 

kontur, yalnēz cevap­ē tarafēndan kullanēlēr. 

Negatif kontur atan oyuncunun ortaĵēna ilettiĵi mesaj, óóRakip konuĸmasaydē cevap 

verecektim. Ancak, rakibin konuĸmasē benim nat¿rel olarak yapacaĵēm konuĸmayē engellediôô 

anlamēna gelmektedir. Bu mesaj, negatif konturu tarif etmek i­in yapēlabilecek en genel 

a­ēklamadēr. Bu nedenle nat¿rel konuĸma imk©nē varken negatif kontur kullanēlmaz. 

Her 1 seviyesinde oyun a­ēĸēmēzdan sonra, rakibin 4  ̈(dahil) seviyesine kadar herhangi bir 

renk overcallôuna, cevap­ēnēn ilk turdaki konturunu ceza deĵil, Negatif olarak kullanacaĵēz.  

Negatif kontur, ortaĵē konuĸmaya zorunlu bēraktēĵē seviye i­in oynanacak kadar puan 

gerektirmektedir. 

Negatif kontur i­in daĵēlēm bilgileri: 

¶ Konuĸulmamēĸ majºrde 4 kart, 

¶ Ķki majºr de konuĸulmamēĸsa: 

o 1 seviyesinde Ʒher iki majºrde de 4 kart, 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

   1¦  1§  DBL Ʒ4ï4 majºr, 6
+
 OP. 

o 2 veya daha yukarē seviyede Ʒmajºrlerden en az birinde 4 kart, 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

1§  2¦  DBL ƷMajºrlerden en az biri 4ôl¿, 8
+
 

    OP. 

¶ Direkt 2 seviyesinde konuĸmak i­in 11
+
 puanē olmayan, 5

+
 kart renk olan eller. 

 

Ortaĵēnēz 1§ oyun a­tē ve sizin eliniz: 

ǂ86     

ǄKQ32   

ǅK82   

ǃ9754   

Siz 1  ̈demeye hazērlanēyordunuz ki, saĵēnēzdaki rakip 1ǂ overcallôu yaptē. Ne diyeceksiniz? 

Artēk 1  ̈diyemiyorsunuz, ­¿nk¿ yetersiz deklare. Pik (rakibin rengi) stoperiniz olmadēĵē i­in 

1NT da diyemiyorsunuz. 2 seviyesinde renk gºsterebilmek i­in gerekli olan hem puan 

g¿c¿n¿z yok, hem de renginizde olmasē gereken 5
+
 kartēnēz yok. Bu nedenle 2 seviyesinde de 

konuĸamēyorsunuz.   

Bu problemi negatif kontur ile ­ºz¿yoruz. 

Ortaĵēnēz oyun a­tēktan sonra rakip overcall yaparsa, sizin kontur demenizin ortaĵēnēza 

ileteceĵi mesaj: 

¶ Konuĸulacak seviye i­in yeterli cevap verme g¿c¿ var. 

o A­ēcē, vaat edilen majºr¿ 1 seviyesinde sºyleyebiliyorsa Ʒ6
+
  

o A­ēcē, vaat edilen majºr¿ 2 seviyesinde sºyleyebiliyorsa Ʒ8
+   

 

o A­ēcē, vaat edilen majºr¿ 3 seviyesinde sºyleyebiliyorsa Ʒ10
+
  

o A­ēcē, vaat edilen majºr¿ 4 seviyesinde sºyleyebiliyorsa Ʒ12
+
  

¶ Konuĸulmamēĸ renklerden en az birinde, ºzellikle konuĸulmamēĸ majºrde 4kart. 
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¶ Overcall, negatif konturun kullanēlmasēyla, 4 ve 5 kart majºrleri ayērt edebilmeyi 
saĵlayacaktēr.   

¶ 1¦Ý 1§- DBL ƷSekansēnda negatif dbl, her iki majºrde de 4 kartē garanti eder. 

Cevap­ēnēn bu sekansda 1majºr sºylemesi, majºrlerin 4ï4 olmadēĵēnē gºsterir. Ancak, 

bu durumda okunan majºr 4ôl¿ olabilir.  

¶ Eĵer, overcall olmasaydē yapacaĵēmēz konuĸmayē yapabiliyorsak, negatif konturu 

kullanmayēp, normal konuĸmamēzē yapacaĵēz. 

¶ 2 seviyesinde yeni bir renkle cevap vermek 11
+
 gºsterecektir. Cevap­ē  

6ï10 ve uzun bir renkle ºnce kontur atēp sonra rengini gºsterecektir.  

Cevap­ē, rakip overcall yapmasaydē yapacaĵē nat¿rel konuĸmayē kaybetmemiĸse, aynē 

konuĸmasēnē negatif kontur atmadan yine yapacaktēr.  

Buna istisna, negatif kontur nedeniyle cevap­ēnēn 1 seviyesinde majºr gºstermesi veya negatif 

kontur ile konuĸulmamēĸ majºr¿ vaat etmesi ĸeklinde, iki se­eneĵin ortaya ­ēkmasēdēr. 

Cevap­ēnēn negatif konturu, konuĸulmamēĸ majºrde 4 kart gºstermesi nedeniyle, cevap­ēnēn 

overcall ¿zerine 1 majºr cevaplarē 5
+
 kart olacaktēr. 

Cevap­ēnēn overcallôdan sonra 1 seviyesinde gºstereceĵi majºr¿n 5
+
 kart olmayacaĵē tek 

durum ĸudur: 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1¦  1§  DBL Ʒ4ï4 majºr, 6
+
 puan. 

Cevap­ē, 5ï4 majºr¿ varken NegX yerine uzun olan majºr¿yle, 5ï5 majºrler ile 1ǂ (b¿y¿k 

olan) diyerek konuĸmaya baĸlamalēdēr. 

 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1§  2¦  DBL ƷMajºrlerden en az biri 4ôl¿, 8
+
 puan. 

Cevap­ēda majºr renk 4 karttan daha fazla olabilir. ¢¿nk¿ cevap­ēnēn 2¦ ¿zerine majºr¿n¿ 

sºylemek i­in 2  ̈veya 2ǂ demesi gerekmektedir. Bu 11
+
 puan (bazen 6ôlē renk ve 10

+
) 

gºstereceĵinden, bundan daha az puanla cevap­ē, uzun rengini direkt sºyleyemeyecek ve 

negatif dblôdan ge­erek, ikinci konuĸmasēnda rengini gºsterecektir.  

 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1  ̈  2§  DBL Ʒ 4ôl¿ǂ, 8
+
 puan. 

Cevap­ēda 5
+
ǂ ve 6ï10 puan da olabilir. 11

+
 puan ve 5

+
ǂ ile NegX atmadan 2ǂ diyecektir.  

 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1  ̈  1ǂ  DBL Ʒ minºrler. 

Cevap­ē minºrlerden birinde 4kartē varken de NegX atabilir. Ancak bu durumda ǂ stoperi 

yoktur. Sadece bir minºrde 4kartē var ve ǂ stoperi de varken cevap­ēnēn 1NT demesi daha 

uygun olacaktēr.  

 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1¦  1§  1  ̈ Ʒ 4
+
 kart. 

1ǂ   Ʒ 4
+
 kart. 

DBL  Ʒ 4ï4 majºr. 

 

Cevap­ēnēn 1 seviyesinde konuĸmasē durumunda bile, 5
+
 kart majºr gºsteren 

konuĸmalarēndan bazēlarēnē inceleyelim. 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1¦  1  ̈  1ǂ  Ʒ 5
+
ǂ, 4 olsaydē cevap­ē NegX atardē. 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1§  1  ̈  1ǂ  Ʒ 5
+
ǂ, 4 olsaydē cevap­ē NegX atardē. 

     DBL  Ʒ 4 kart ǂ.  
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Cevap­ē, nadiren de olsa konuĸulmayan 4kart majºr renk yokken NegX atabilir. Ancak, a­ēcē 

bu ĸekilde d¿ĸ¿nmez. A­ēcē her zaman, cevap­ēnēn konuĸulmamēĸ majºr renkte 4kartē 

olduĵunu d¿ĸ¿nerek konuĸmasēnē yapar. 4 kart majºr¿ yokken NegX atan cevap­ē, ikinci 

konuĸmasēnda majºr¿n¿n olmadēĵēnē, uzun bir rengi olduĵunu ve 2 seviyesinde konuĸacak 

g¿c¿ olmadēĵē i­in NegX attēĵēnē bildirecektir. 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1§  1  ̈  DBL Ʒ Negatif. 

1ǂ Ʒ 4kartǂ fiti.   2¦  Ʒ 4 kart ǂ yok, uzun ¦, 6ï10 puan. 

Negatif kontur atan cevap­ē, ikinci konuĸmasēnda yeni bir renk sºylerse bu renk uzundur ve  

6ï10 puan gºsterir. ¢¿nk¿ cevap­ēda 11
+
 puan ve 5

+
 renk olsaydē, NegX atmadan 

2seviyesinde rengini sºyleyerek cevap verirdi. 

 

ǂKJ85  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

Ǆ98  1§  1  ̈  DBL Ʒ Negatif. 

ǅA62   

ǃQ842  Konuĸulmayan majºrde 4kart ve 1 seviyesi i­in kontur dendiĵinden  

  (a­ēcē vaat edilen renk i­in 2 seviyesine s¿r¿klenmemiĸtir) 6
+
 puan  

  gºstermektedir.  

 

ǂKJ85  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄAQ98 1¦  1§  DBL Ʒ Negatif. 

ǅ62   

ǃ842  Konuĸulmayan her iki majºrde de 4ôer kart ve 1 seviyesi i­in kontur 

dendiĵinden 6
+
 puan gºstermektedir.  

 

ǂKJ85  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

Ǆ986  1¦  1§  1ǂ  

ǅQ62   

ǃ842  Dbl, her iki majºrde de 4ï4 kart gºstereceĵinden NegX atēlmaz.  

  Sadece 1¦ - 1§ - 1Majºr sekansēnda 1majºr okumak 4 kart  

  olabilir. 

 

ǂKJ852 A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

Ǆ98  1§  1  ̈  1ǂ  

ǅQ62   

ǃ984  Negatif kontur 4 kart gºstereceĵinden, 1ǂ 5
+
 kart gºsterir. 

 

ǂKJ85  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

Ǆ98  1§  1  ̈  2¦  

ǅA2   

ǃAQ842 Nat¿rel konuĸmamēzē yapēyoruz. Ķkinci konuĸmamēzda pikleri  

  gºstererek, varsa 4ï4 ǂ fiti bulabiliriz. 

 

ǂKJ85  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄAQ8  1§  1  ̈  DBL Ʒ Negatif. 

 ǅJ62   

ǃ842  Konuĸulmayan majºrde 4kart ve 1 seviyesinde kontur dendiĵinden, 6
+
 puan 

gºstermektedir. Pik fitini bulamazsak, ikinci konuĸmamēzda 2NT diyerek 11ï12 davet elimizi 

gºstereceĵiz. 
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ǂAx  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄAJxx  1§  1ǂ  DBL Ʒ Negatif.  

ǅxxx   

ǃKQxx 1  ̈demeyi d¿ĸ¿n¿yorduk rakip 1ǂ dedi. 2 seviyesinde konuĸmak i­in 

puanēmēz yeterli, ancak 5ôli rengimiz olmadēĵēndan 2 seviyesinde konuĸamēyoruz. Kºr fiti 

bulabilmek i­in NegX atmalēyēz. Kºr fitini bulamazsak, ikinci konuĸmamēzda 3NT diyerek 

zon forsing elimizi gºstereceĵiz. 

 

ǂxx  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄAQxx 1§  1ǂ  2¦   

ǅxx   

ǃAKxxx Ortak oyun a­tēĵēnda 2¦ demeyi planlēyorduk. Overcall konuĸmamēzē 

engellemedi. 2¦ diyerek konuĸmalara devam edeceĵiz. Daha sonra kºr diyerek fitimizi 

arayacaĵēz. Rakip araya girmeseydi nasēl konuĸacaksak, konuĸmalar o ĸekilde devam 

edecektir. Sadece NT diyecek oyuncu rakip renkte stoperle diyecektir. 

 

ǂxxx  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄAQxx 1§  1ǂ  DBL Ʒ Negatif.  

ǅxxxx   

ǃQx  Kºrde tutuĸamazsak, ortak 2¦ derse 2§óya d¿zeltmek ¿zere, konuĸmaya NegX 

ile baĸlēyoruz. (A­ēcē vaat edilen renk i­in 2 seviyesine s¿r¿klendiĵinden, 8
+
 puan olmalēdēr.) 

ǂKx  A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄQTxxxx 1§  1ǂ  DBL Ʒ Negatif.  

ǅxx  

ǃQx  2  ̈demek i­in 11
+
 puana ihtiya­ var. Bu elle ºnce NegX atēp sonra kºr diyerek 

uzun kºr rengimiz olduĵunu, ancak 11
+
 dan az puanēmēz olduĵunu sºyleyeceĵiz. 

 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

 1§  3ǂ  ?   

8 puanēnēz ve 4 kart ó̈¿n¿z varken, NegX atamazsēnēz. ¢¿nk¿ 4kart ̈fiti bulabilmek i­in 

NegX attēĵēnēzda, ortaĵēnēzda 4kart ̈varsa, 4  ̈demek zorundadēr. 8 puanēnēz, minimum a­ēĸ 

olabilecek ortaĵēnēzla zon yapmanēza yeterli deĵildir. Pas diyerek beklemelisiniz. Eĵer 

ortaĵēnēzda 17
+
 bir g¿­ varsa, o konuĸacaktēr. Ortaĵēnēz konuĸunca gerekeni yaparsēnēz. 

Negatif konturu nasēl oynarsanēz oynayēn, Negatif konturlar rakibiniz renk overcallôu 

yaptēĵēnda ge­erlidir. Rakibiniz 1NT overcallôu yaptēĵēnda attēĵēnēz kontur negatif deĵildir. 

1NT overcallôuna atēlan konturlar cezadēr.  

A­ēcē preemptive a­ēĸ yapmēĸsa trappass olmaz. Partneri preemptive a­ēĸ yapanēn cevap­ēsē, 

rakibi cezalandērmak istiyorsa kontr atar. ¢¿nk¿ preemptive a­ēĸlardan sonra Negatif Kontr 

olmaz. 

 

 

 

Ǒ  NEGATĶF KONTURA A¢ICININ REBĶDLERĶ:  

Cevap­ē negatif kontur attēĵēnda, a­ēcē bir rebid yapmaya zorlanmaktadēr (Advancer pas 

ge­miĸ olacaktēr). A­ēcē rebidini, elinin g¿c¿n¿ ve cevap­ēnēn kontur ile gºsterdiĵi renge fitini 

gºstererek, yapmayē planlayacaktēr. A­ēcē, sanki cevap­ē majºr rengi 1 seviyesinde konuĸmuĸ 

gibi konuĸmalarēna devam edecektir. A­ēcē, cevap­ēnēn rengine fiti yoksa nat¿rel 

konuĸmalarēnē yapmaya ­alēĸacaktēr. 

 

¶ A­ēcē, MĶNĶMUM a­ēĸla (12ï14) en d¿ĸ¿k seviyede nat¿rel konuĸmasēnē yapacak, 

rakip renkte stoperle, en d¿ĸ¿k seviyede NT diyecektir. Cevap­ēnēn rengine fiti varken 

basit­e tutacaktēr.  
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A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I    

1§  1  ̈  DBL Ʒ 4ôl¿ǂ, 6
+
 OP. NEGATĶF DBL. 

1ǂ    Ʒ 4kartǂ tutuĸu, minimum.  

1NT Ʒ 4kartǂ tutuĸu yok, minimum.  ̈ Stoperi.  

2¦   Ʒ 4kart ¦. 

2§   Ʒ Yukarēdakilerin olmadēĵē el veya 6ôlē§. 

2ǂ    Ʒ 12ï14 OP, 4ôl¿ ǂ fiti ve herhangi bir renkte kēsalēk.  

 

¶  A­ēcē MEDĶUM a­ēĸla (15ï17) bir seviye sē­rayarak ekstra g¿c¿n¿ gºsterecektir. 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

1§  2¦  DBL Ʒ 8
+
 puan. 

2  ̈ Ʒ  4kart,̈ 12ï14.  

3  ̈ Ʒ  4kart,̈ 15ï17.  

2NT Ʒ  12ï14 4kart majºr yok. ¦ stoperi var.  

2§  Ʒ  Yukarēdaki cevaplar i­in uygun el yok veya 6ôlē§. 

3§  Ʒ  Tutuĸ yok, 6
+
§. 

 

¶  A­ēcē MAKSĶMUM a­ēĸla (18
+
) cue-bid ederek (rakip rengi basit­e sºylemek), 

maksimum olduĵunu belirtecektir. A­ēcē, cue-bidôden sonraki konuĸmasēnda kontratēn 

belirlenmesine ­alēĸacaktēr. 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

1§  2¦  DBL Ʒ 8
+
 puan. 

3¦ Ʒ 18
+
, 4kart majºr olmayabilir. 

 

 

 

   Ǒ  TRAP-PAS & RE-OPENĶNG DBL:  

Ortaĵēnēz oyun a­tēktan sonra rakibin overcallôuna konturunuz negatif olduĵuna gºre, ceza 

konturu atmanēz gereken eliniz varken ne yapacaksēnēz? 

Ortaĵēnēzla negatif kontur seviyesini belirlemiĸ olmalēsēnēz. Yani, rakibiniz hangi seviyeye 

kadar konuĸtuĵunda, konturunuzun negatif olacaĵēna ortaĵēnēzla anlaĸmēĸ olmanēz 

gerekmektedir.  

Negatif kontur seviyesi i­in genel eĵilim 3ǂódir. Biz 4 ó̈e kadar (dahil) negatif kontur 

oynayacaĵēz. Bu, rakibimiz 4 ó̈e kadar hangi seviyede overcall yaparsa yapsēn, cevap­ēnēn 

atacaĵē konturun negatif olacaĵē anlamēna gelmektedir. Rakibimiz 4ǂ ve ¿zerinde bir overcall 

yaptēĵēnda ise, atēlan kontur ceza olacaktēr. Rakibinizin overcallôu ortaĵēnēzla anlaĸtēĵēnēz 

negatif kontur seviyesi d©hilinde iken, cevap­ē olarak direkt ceza konturu atamazsēnēz. Bunun 

tek ­aresi, overcall ¿zerine cevap­ēnēn pass demesi (trap-pas) ve a­ēcēnēn kontur diyerek (re-

opening dbl) konuĸmalarē yeniden a­masēdēr. Bu durumda, pas diyerek, overcallôu ceza 

konturlu oynamaya ­alēĸabilirsiniz. A­ēcē, cevap­ēnēn bir trap -pas ge­miĸ olma ihtimaline 

karĸēlēk, a­ēĸ puanē ne olursa olsun, rakip rengin 3 karttan az olmasē halinde DBL ile 

konuĸmayē a­masē gerekmektedir. Buna re-opening dbl denmektedir.  

A­ēcē, overcall rengi kēsa, ancak b¿t¿n g¿c¿ 6ï7 kart a­ēĸ renginde iken veya rakip renk ĸikan 

ve eli 5ï5/6ï5 iken re-opening dbl yerine, daĵēlēmēnē gºsteren bir konuĸma yaparak 

konuĸmayē a­ēk tutacaktēr. A­ēcē, minimum a­ēĸ g¿c¿ ve overcall renginin 3
+
 kart olmasē 

durumlarēnda, pas diyerek konuĸmayē yeniden a­mayacaktēr. ¢¿nk¿ cevap­ēnēn trap-pas 

ge­miĸ olma ihtimali son derece azalmēĸtēr.  

 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  ǂA852   

1  ̈  2¦   PAS (Trap-Pas)  Ǆ8 
DBL (re-opening)     ǅJ62 

ǃAQT98   
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Rakibin 2¦ overcallôu ¿zerine cevap­ēda konturlu 2¦ oynamak isteyen bir el var. Cevap­ē ve 

ortaĵē 4 ó̈e kadar (dahil) negatif kontur oynadēklarēndan, cevap­ēnēn 2¦óe direkt atacaĵē 

kontur, negatif kontur olacaĵēndan, cevap­ē trap-pas ge­erek, a­ēcēnēn kēsa trefl ve normal eli 

ile, re-opening dbl demesini bekleyecektir. A­ēcē, treflinin 3 karttan az olduĵu hemen hemen 

her elle konuĸmayē kontur diyerek yeniden a­acaktēr. Cevap­ē bu kontura pas diyerek, rakibin 

overcallôunu konturlu oynamaya ­alēĸacaktēr. 

A­ēcē, overcall yapēlan konuĸma pas-pas olarak kendisine geldiĵinde, balance etmek i­in 

gayret edecektir. ¢¿nk¿ cevap­ē, rakip renkteki uzunluk ve kuvvetli bir el ile konuĸamamēĸ ve 

pas demiĸ (trap-pas) olabilir. A­ēcēdan rakip renk kēsa olduĵunda dbl demesini bekliyor 

olabilir. 

ǂA85   A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄAQJ8  1§  2¦   PAS  

ǅA9852  ?  

ǃ8   DBL (re-opening) 

A­ēcē, overcall renginin kēsa olmasē ve ­ok distribusyonel olmamasē nedeniyle dbl diyerek 

balance edecek, konuĸmayē tekrar a­acaktēr. ¢¿nk¿ treflinin kēsalēĵē, ortaĵēnēn bir trap-pas 

ge­miĸ olma ihtimalini hala korumaktadēr. Cevap­ēda, rakibi konturlu batērmak isteyen bir el 

yoksa ve zayēf elle 2§, 2  ̈veya 2ǂ  diyecektir. 

 

ǂA8   A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄK8   1§  2¦   PAS  

ǅAQ862  ?  

ǃJT98   PAS   A­ēcēda bu trefliler varken cevap­ēnēn trap-pas ge­miĸ 

olma ihtimali yoktur. O halde cevap­ē, konuĸabilecek puan g¿c¿ olmadēĵēndan pas ge­miĸtir. 

Minimum bir elle a­ēcē da konuĸmamayē yeĵleyecektir. 

 

ǂQT   A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I   

ǄJ97   1§  1ǂ    PAS  

ǅAKQJ86  2§  

ǃJ3   

Kendi renginiz uzun ve t¿m kuvvetiniz bu renkte iken re-opening kontur atmayēnēz. 

Trap-pass yapan cevap­ēnēn eli, rakip; koza oynadēĵē zaman daha deĵerli olabilecek t¿rden 

olmalēdēr. Mesela ortak 1pik a­ēp, rakip 2Tr derse, bizim AKQx Trefl ile Trappass yapmamēz 

anlamsēzdēr. ¢¿nk¿ bºyle bir el b¿t¿n Kontratlarda deĵerlidir. KJT86 gibi bir elin ise sadece 

kozun Tr olduĵu zaman deĵeri vardēr. Yani rakibin kozunun kabuk puanlarē deĵil, rakip 

kozun uzunluĵu ve ara puanlar trap-pasē daha deĵerli yapar. Ayrēca Zon durumuna gºre, 

Kontratēn seviyesine gºre Trap-pass deĵerlendirilir. Ortakla misfit varsa Trap-pass ºncelikle 

d¿ĸ¿n¿lmelidir. Ortaĵēn rengine tutuĸ varken trappass yapēlmaz.    

 

ǂDVxx                   SĶZ             RAKĶP          PARTNER       RAKĶP 

Ǆ-----                         -                   -                    1Ǆ                    2ǃ 

ǅARDxx                   ? 

ǃADxx 

Bºyle bir elle zon durumuna gºre karar verin. ķilem, misfitten dolayē pek olasē gºr¿nm¿yor. 

Eĵer rakip zondaysa rakibi konturlu oynatmak daha avantajlē olabilir.  

Veya 

ǂ-----                      SĶZ          RAKĶP         PARTNER        RAKĶP 

ǄDVxx                   1ǅ          2ǃ                PASS                 PASS 

ǅARDxx                  ? 

ǃADxx 

Bºyle bir elle ya 2kºr deklaresi verin ya da pass ge­in. Daha iyi sonu­ alērsēnēz. Kontr 

felakete gºt¿r¿r. 2kºr¿n¿ze ortak 2pik derse pass ge­in. 
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 A­ēcē preemptive a­ēĸ yapmēĸsa trap-pass olmaz. Partneri preemptive a­ēĸ yapanēn cevap­ēsē, 

rakibi cezalandērmak istiyorsa kontr atar. ¢¿nk¿ preemptive a­ēĸlardan sonra Negatif Kontr 

olmaz. Negatif kontr olmayēnca trap-pas zaten olmaz. Multy a­ēĸlarēnda da cevap­ē, a­ēcēnēn 

elinin zayēf olduĵu varsayēmēyla deklare vereceĵinden, a­ēcēdan sonra overcall yapan rakibi 

cezalandērmak istiyorsa kontr atar. Pass ge­miĸse bu pass, trap-pas olamaz.  

 

Ǒ  NEGATĶF KONTURDAN SONRA CEVAP¢ININ ĶKĶNCĶ KONUķMASI: 

¶ Negatif Kontur ¦zerine A­ēcē Konuĸmuĸsa 
Cevap­ē ikinci konuĸmasēnda, a­ēcēnēn eli hakkēnda daha fazla bilgiye sahip olmuĸtur. A­ēcē 

oyun a­mēĸ ve rebidini yapmēĸtēr. Cevap­ē NegX attēĵēndan, eli hakkēnda detaylē bilgi 

bulunmamaktadēr. Cevap­ē, a­ēcēnēn konuĸmasēnēn anlamēnē deĵerlendirerek nat¿rel 

konuĸmasēnē yapacaktēr. 

¶ Negatif Kontur ¦zerine A­ēcē Konuĸmamēĸsa 
A­ēcē diĵer rakip de konuĸtuĵunda konuĸamayabilir. Bu durumda cevap­ē, ikinci 

konuĸmasēnda elini tarif etmeye devam edecektir.  

 

A¢ICI  RAKĶP1 CEVAP¢I  RAKĶP2   

1¦  1ǂ    DBL    3ǂ   

A­ēcēnēn 3ǂ ¿zerine konuĸabilmesi i­in, cevap­ēnēn minimum puanēna karĸē zon yapēyor 

olmasē gerekmektedir. A­ēcēda bu kadar puan olmadēĵē durumlarda, seviye gereĵi 

konuĸamayacaktēr. Diĵer rakip konuĸtuktan sonra a­ēcēnēn konuĸmasē, serbest konuĸmadēr. 

Konuĸma kendisine tekrar geldiĵinde cevap­ē, g¿c¿ne gºre, ya pas diyecektir, ya da 

konuĸmaya devam edecektir. Bu durumda a­ēcē, seviye nedeniyle yapamadēĵē konuĸmasēnē 

yapabilecektir.  

3ǂ ¿zerine konuĸabilmesi i­in a­ēcēnēn ekstralarē olmasē gereklidir. 1ǂóe NegX atan ortakta 8
+
 

puan olduĵundan ve a­ēcē ĸu anda konuĸursa zon diyor olacaĵēndan, a­ēcēda 18
+
 g¿­ olmasē 

gereklidir.  

A­ēcē, kuvvetli bir eli, fakat majºre fiti olmadēĵē durumlarda, nat¿rel konuĸmasēnē yapacaktēr. 

A­ēcēnēn kontur demesi g¿­l¿ olduĵunu, fakat nat¿rel bir konuĸma yapamadēĵēnē gºsterir. Bu 

tip eller genellikle, dengeli ve rakip renkte stoper olmayan ellerdir. 

 

A¢ICI  RAKĶP1 CEVAP¢I  RAKĶP2   

1¦  1ǂ    DBL    2ǂ   

DBL Ʒ kuvvetli dengeli,  4karẗ  yok, stoper yok. 

 

Cevap­ēnēn atacaĵē ikinci kontur, tekrar negatif (Re-negatif) konturdur. Cevap­ēnēn, ortaĵēnēn 

konuĸmak zorunda olduĵu seviye i­in, ortaklēĵēn toplam puan g¿c¿n¿ tamamlayacak kadar 

puanē olmasē gerekmektedir. 

Negatif kontur atan cevap­ē, diĵer rakibin konuĸmasēnē takiben, ekstralarē olmadēĵē i­in 

konuĸamayan a­ēcēdan sonra, yeni seviyede konuĸacak g¿ce sahipse, konuĸmalara devam 

edebilir. Cevap­ēnēn ikinci kez kontur atmasē, tekrar negatif konturdur  ve o seviyede 

oynamaya yetecek g¿c¿ var demektir.   

A¢ICI  RAKĶP1 CEVAP¢I  RAKĶP2   

1¦  1ǂ    DBL (NegX, 8
+
)  3ǂ   

PAS   PAS   DBL (Re-NegX, 12
+
)  

 

ƺ e) RAKĶBĶN RENK OVERCALLôēndan SONRA A¢ICININ REBĶDLERĶ: 

Cevap­ēnēn Konuĸmasēndan Sonra: A­ēcē, cevap­ēnēn konuĸmasēndan sonra yapēlan 

overcall ¿zerine; ortaĵēn rengine tutuĸlarēnē (splinter dahil) ve diĵer konuĸmalarēnē normal 

olarak yapacaktēr.   

Rakip rengi cue bid, ortaĵēn rengine tutuĸ, zon forsingi ve dengeli el gºsterir. A­ēcēnēn 1NT 

konuĸmasē, rakip renkte stoper ve minimumdan daha iyi el olmalēdēr. 
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¥rnekler 

1. A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

 1§  PAS  1  ̈   1ǂ 

 2  ̈

A­ēcē, rakip konuĸmadēĵēnda tutuĸunu nasēl gºsterecekse aynē ĸekilde gºsteriyor. 

 

2. A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

 1§  PAS  1  ̈   1ǂ 

 3ǂ 

Splinter.  

 

3. A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

 1§  PAS  1  ̈   2¦ 

 2§ 

A­ēcē 6 kart karo gºstermektedir. Minimum olabilir. 

 

4. A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

 1§  PAS  1  ̈   1ǂ 

 2ǂ 

Cue bid; ortaĵēn rengine tutuĸ, zon forsingi ve dengeli el gºsterir.  

 

5. A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

 1¦  PAS  1  ̈   1ǂ 

1NT 
A­ēcē, 12 puan dengeli bir elle konuĸmak zorunda deĵildir. 14 puanla (veya iyi 13) ve  

rakip renkte stoper varken 1NT diyebilir.  

 

6. A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

 1¦  PAS  1  ̈   1ǂ 

DBL  
Support DBLôdēr. Cevap­ēnēn rengine 3ôl¿ fiti vardēr ya da g¿­l¿ eli vardēr. 

 

Cevap­ēnēn Pasēndan Sonra: Cevap­ēnēn pasôēndan sonra yapēlan overcall ¿zerine, a­ēcē, 

daĵēlēmsal ellerle ve g¿­ varken bir kere daha konuĸabilir. Bu konuĸmalar, a­ēcēda sadece 

daĵēlēmsal eller varken ve minimumken 2 seviyesinde kalacak ĸekilde olmalēdēr. Hem 

daĵēlēmsal bir el hem de g¿­ varken, daha farklē konuĸabilir. 7kartlē ­ok iyi bir renkle a­ēcē, 

rengini sē­rayarak 3seviyesinde sºyleyebilir. Dengeli minimum ellerle a­ēcē, ucuzca 

sºylenecek bir rengi varken bile konuĸmamalēdēr. 

¥rnekler: 

1. Cevap­ēnēn PASôēndan sonra yapēlan overcall ¿zerine a­ēcēnēn ucuz yeni renkleri 

en az 5ï4 olmalēdēr. 5ï5 olmasē ihtimali kuvvetlidir. ¢¿nk¿ pas diyen ortak varken 

a­ēcē, her 5ï4 elle, dengesizim diye konuĸmayacaktēr. Cevap­ē, yeni renge 4 kart 

fiti yokken, 2ï3 kartla birinci renge dºnebilmelidir.    

 

2. Cevap­ēnēn PASôēndan sonra yapēlan overcall ¿zerine a­ēcēnēn kendi rengini 

rebidleri 6kart iyi renk, sē­rayarak rebidleri 7kart ve kapalēya yakēn bir renk 

gºsterir. Bu eller, ortaĵēn pas demesi ile hedefini kaybeden ve preemptif 

gerekliliĵe dºn¿ĸen ellerdir. 

 

3. Cevap­ēnēn PASôēndan sonra yapēlan overcall ¿zerine a­ēcēnēn 1NT deklaresi 18ï

19 HCP ve dengeli el gºsterir. Cevap­ēnēn 0ï5 g¿c¿ndeki eli bilinirken, a­ēcē 
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dengeli minimum bir elle konuĸmamalēdēr. Bu nedenle serbest 1NT konuĸmasē, 

dengeli g¿­l¿ (18ï19) bir el gºsterir.  

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

  1¦  PAS  PAS   1ǂ 

  1NT  

 

Rakibin araya girmesinden sonraki cevap­ēnēn PASôēndan sonra da a­ēcēnēn 

1NT deklaresi 18ï19 HCP ve dengeli el gºsterir.  

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

  1¦  1ǂ  PAS   PAS    

  1NT 

 

4. Cevap­ēnēn PASôēndan sonra yapēlan overcall ¿zerine a­ēcēnēn konturu, kuvvetli 

bir el ile take-outôdur. Kendisi bir renk sºyleyecek durumda olmadēĵēnda, 17
+
 

puanlē, rakip rengin kēsa olduĵu ve diĵer 3 renge de fitinin bulunduĵu durumlarda 

a­ēcē, kontur diyerek cevap­ēnēn bir renk se­mesini isteyebilir.  

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

  1§  PAS  PAS   1ǂ 

  DBL 

   A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

  1§  PAS  PAS   2ǂ 

  DBL 

A¢ICI  RAKĶP CEVAP¢I  RAKĶP 

  1¦  1ǂ  PAS   2ǂ    

  DBL 

 

    ƴ  2) RAKĶBĶN TAKE-OUT KONTURUôuna KONUķMALARIMIZ: 

Majºr a­ēĸlarēmēza rakibin, Kontur ile overcallôundan sonraki cevap­ēnēn (1NT ile 2  ̈

arasēndaki) konuĸmalarē transferlidir. Transferlerimiz 8~10 OPôlik el gºsterir.  

1NT Ʒ 2¦ôye transfer. 

2¦ Ʒ 2§ôya transfer. 

2§ Ʒ 2 ô̈e transfer. 

2  ̈ Ʒ 2ǂôe transfer. 

ǂ : Nat¿reldir, transfer olarak kullanēlmēyor.  

ORTAK  RAKĶP SĶZ                        

     1ǂ     DBL ?     

         1NT Ʒ 8~10 OP ile ¦óye transfer. 5ôli¦, 3ôl¿ fit de olabilir. 

   2¦   Ʒ 8~10 OP ile §óya transfer. 5ôli§, 3ôl¿ fit de olabilir. 

   2§   Ʒ 8~10 OP ile ̈ óe transfer. 5ôli,̈ 3ôl¿ fit de olabilir. 

 2  ̈  Ʒ 8~10 OP ile ǂôe transferdir. Ancak, kozumuz ǂ olduĵundan 

5ôli yan rengi olmayan 8~10 OPôlik fit gºsterir.  

2ǂ    Ʒ 5~7 OP ile 3ôl¿ fit gºsteren nat¿rel deklare.  

2NT Ʒ Fit var ve 11
+
 OP. (Jacoby2NT deĵildir). 

   3¦    Ʒ Bergen (sistem on). 

3§    Ʒ Bergen (sistem on). 

   3  ̈   Ʒ Ters majºr (sistem on).     

   3ǂ     Ʒ Blokatif (sistem on). 

   3NT Ʒ Oynamak i­in. 

   4¦,4§,4 Ʒ̈ Splinters (sistem on). 

   4ǂ Ʒ Blokatif (sistem on). 

Re-DBL  Ʒ 10
+
 puanla genellikle rakibin vaat ettiĵi renge/renklere ceza 

ama­lēdēr ve genellikle tutuĸ da yoktur. Cevap­ēnēn rdblôē ceza 
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baĸlatmēĸtēr. Rakiplerin ka­tēĵē renklerden elinde 4
+
 kart olan 

oyuncu dbl diyecektir. 

 

ORTAK  RAKĶP SĶZ                        

     1  ̈     DBL ?     

1ǂ    Ʒ 5~7 OP ve fit yok, nat¿rel.   

   1NT Ʒ 8~10 OP ile ¦óye transfer. 5ôli¦, 3ôl¿ fit de olabilir. 

   2¦   Ʒ 8~10 OP ile §óya transfer. 5ôli§, 3ôl¿ fit de olabilir. 

2§   Ʒ 8~10 OP ile ó̈e transferdir. Ancak, kozumuz ̈  olduĵundan 

     5ôli  yan rengi olmayan 8~10 OPôlik fit gºsterir.  

   2  ̈ Ʒ 8~10 OP ile ǂôe transferdir. 5ôliǂ, 3ôl¿ fit de olabilir. 

   2ǂ   Ʒ Ters majºr (sistem on).     

2NT Ʒ Fit var ve 11
+
 OP. (Jacoby2NT veya Truscott deĵildir).  

3¦   Ʒ Bergen (sistem on). 

3§   Ʒ Bergen (sistem on). 

   3  ̈  Ʒ Blokatif (sistem on). 

   3ǂ    Ʒ Splinter (sistem on). 

       3NT Ʒ Oynamak i­in. 

4¦,4§Ʒ Splinters (sistem on). 

   4ǂƷ Blokatif (sistem on). 

Re-DBLƷ 10
+
 puanla genellikle rakibin vaat ettiĵi renge/renklere ceza 

ama­lēdēr ve genellikle tutuĸ da yoktur. Cevap­ēnēn rdblôē ceza 

baĸlatmēĸtēr. Rakiplerin ka­tēĵē renklerden elinde 4
+
 kart olan 

oyuncu dbl diyecektir. 

(Rakip bir seviyesinde renkle oyun a­mēĸ ve ortaĵēmēz 1Majºr deklare ederek araya girmiĸtir. 

Ortaĵēmēzēn bu araya giriĸine (cevap­ē-rakip) negatif kontur attēktan sonraki bizim 

cevaplarēmēz yukarēdaki mantēkla aynē olarak transferlidir.) 

 

A¢ICI   RAKĶP CEVAP¢I   ǂAJ52   

1§  DBL   Re-DBLƷ10
+
 ceza  ǄKQ82 

        ǅ62 

ǃJ82 

Cevap­ēnēn rdblôē ceza baĸlatmēĸtēr. Rakiplerin ka­tēĵē renklerden elinde 4
+
 kart olan oyuncu 

dbl diyecektir. 

 

A¢ICI   RAKĶP CEVAP¢I   ǂK52  RAKĶP   

1§  DBL   Re-DBLƷ10
+
   ǄKQJ8 1ǂ 

Pas  Pas  1NT    ǅQ862 

 ǃ82 

A­ēcē ǂ i­in ceza konturu atamamēĸtēr. Cevap­ē da dbl diyememiĸtir. Ancak cevap­ē pas 

diyemez. ¢¿nk¿ a­ēcē, cevap­ē 1ǂói konturlayabileceĵinden kendisine fērsat tanēmak i­in pas 

demiĸtir. Cevap­ē konuĸmak zorundadēr. Cevap­ēnēn rdblôē 10
+
 gºsterdiĵinden ve cevap­ē 

minimum olduĵundan, 1NT demiĸtir. Cevap­ēnēn ilk konuĸmasē 10
+
 gºsterdiĵinden, 11ï12 

gºsteren 2NT demesine gerek yoktur. 

 

 

    ƴ  3) RAKĶBĶN 1NT OVERCALLôēna KONUķMALARIMIZ : 

a) Rakibin 1NT Overcallôēna Dbl (Ceza Konturu Baĸlangēcēdēr): 

Rakibin 1NT overcallôu ¿zerine atēlan kontur negatif deĵildir, cezadēr. 10
+
 puan 

gºstermektedir. Cevap­ē 10
+
 puanlē b¿t¿n elleriyle 1NT overcallôuna DBL diyecektir. 

A­ēcēnēn pas demesi beklenmektedir. Rakip 15ï18 puanlēk bir g¿­le tek elden 1NT yapmaya 

­alēĸacaktēr. 














































































































































































































































